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Installer Debian GNU/Linux 3.1 sur sparc

Nous sommes enchantés que vous ayez choisi Debian. Nousesosiims que vous trouverez cette
distribution GNU/Linux de Debian remarquable. Debian GNbix rassemble des logiciels libres
de qualité, faits par des gens disséminés aux quatre com®dde, et les inteégre en un tout cohérent.
Nous croyons que vous trouverez ce tout réellement supérieusimple somme des parties.

Nous comprenons bien que beaucoup d’entre vous voudraail@rsDebian sans lire ce manuel ;
la conception de l'installateur le permet. Si vous n'aveg lgatemps de le lire en entier, nous vous
recommandons de lire le Guide de l'installation. Ce guidasvprésentera les bases du processus
d’installation et renverra au manuel pour les sujets corggl®u pour des aides en cas de problémes.
Le guide de l'installation se trouve a I' Annexe A.

Cela dit, nous espérons que vous aurez le temps de lire lagphusle partie de ce manuel. Votre
installation sera facilitée par la connaissance acquise.
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Chapitre 1. Bienvenue sur Debian

Ce chapitre propose un survol du projet Debian GNU/Linuxv@is connaissez déja I'histoire du
projet Debian et de la distribution Debian GNU/Linux, vousipez passer au chapitre suivant.

1.1. Qu’est-ce que Debian ?

Debian est une organisation composée uniqguement de bésédaint le but est de développer le
logiciel libre et de promouvoir les idéaux de la « Free SofeMaoundation ». Le projet Debian a
démarré en 1993, quand lan Murdock invita tous les dévelapde logiciels a participer a la créa-
tion d’une distribution logicielle, compléete et cohéreriasée sur le nouveau noyau Linux. Ce petit
groupe d’enthousiastes, d'abord subventionné par la Foffe&e Foundation (http://www.fsf.org/),
et influencé par la philosophie GNU (http://www.gnu.orgiffhe-gnu-project.html), a grandi pour
devenir une organisation composée par environd@&loppeurs Debian

Les développeurs Debian s’'impliquent dans de multiplesitig, par exemple, 'administration des
sites web (http://www.debian.org/) et FTP (ftp://ftp.deeborg/), la conception graphique, I'analyse
juridique des licences logicielles, I'écriture de la do@ntation et, bien sir, la maintenance des pa-
guets logiciels.

Pour communiquer notre philosophie et attirer des dévelopgpqui adhérent a nos principes, le projet
Debian a publié un certain nombre de documents qui metteéviglence nos valeurs et expliquent
ce que signifie étre un développeur Debian :

- Le contrat social Debian (http://www.debian.org/sodtaintract) est la déclaration des
engagements de Debian vis-a-vis de la communauté du lbgidiee. Quiconque est
d'accord pour se conformer & ce contrat social peut devenir développeur Debian
(http://www.debian.org/doc/maint-guide/). Tout déymdeur Debian peut introduire de nouveaux
logiciels dans Debian, a condition que ces paquets se cuefdra nos criteres de liberté et
répondent a nos critéres de qualité ;

- Les directives Debian pour le logiciel libre (http://wwwhian.org/social_contract#guidelines)
(Debian Free Software Guidelineou DFSG sont une déclaration claire et concise des
criteres Debian en matiére de logiciel libre. Ce document ne grande influence sur
le mouvement pour le logiciel libre ; il est a la base de la d&im de I' Open Source
(http://opensource.org/docs/definition_plain.html) ;

- La charte Debian (http://www.debian.org/doc/debiarigyd) est une spécification détaillée des
standards de qualité du projet Debian.

Les développeurs Debian participent aussi a d’autres fgrojeertains sont spécifiques a Debian,
d’autres concernent tout ou partie de la communauté Linaici fuelques exemples :

- Le Linux Standard Base (http://www.linuxbase.org/) (L®8)} un projet dont le but est de standar-
diser le systeme GNU/Linux de base. Les concepteurs de iglatét de logiciels pourront ainsi
plus facilement concevoir des applications et des pilogepétiphériques pour un systéme Linux
générique plutdt que pour une distribution particuliére ;

- Le standard pour I'organisation des systémes de fichiets:{latww.pathname.com/ths/) (FHS)
est un effort pour standardiser I'organisation du systemathiers Linux. Le FHS permettra aux
développeurs de logiciels de se concentrer sur la concegigprogrammes, sans avoir a se préoc-
cuper de la fagon dont le paquet sera installé dans lesetifiés distributions GNU/Linux ;
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- Debian Jr. (http://www.debian.org/devel/debian-jrf)@s projet interne dont le but est de s’assurer
que Debian a quelque chose a offrir a nos utilisateurs lesjplines.

Pour des informations plus générales sur Debian, voir la FAQebian
(http://www.debian.org/doc/FAQ/).

1.2. Qu’est-ce que GNU/Linux ?

Linux est un systéme d’exploitation, c'est-a-dire, un enmiske de programmes qui permettent d’agir
sur la machine et de lancer d’autres programmes.

Un systéeme d’exploitation comprend les programmes fondéame dont votre ordinateur a besoin
pour échanger des instructions avec les utilisateurs etirécrire des données sur disque dur, sur
bandes ou vers des imprimantes, controler I'utilisationadenémoire, faire tourner d’autres pro-
grammes, etc. La partie la plus importante d’un systemepibéation est le noyau. Dans un systeme
GNU/Linux, c’est le noyau Linux. Le reste du systeme comgrdtautres programmes, dont beau-
coup ont été écrits par, ou pour, le projet GNU. Comme le nayaux seul ne forme pas un systéme
d’exploitation fonctionnel, nous préférons, pour nougréf au systéme que beaucoup de gens ap-
pellent de facon insouciante « Linux », utiliser le terme «@Nnux ».

Linux est fondé sur le systéme d’'exploitation Unix. Dés Idwéil fut concu comme un systéme
multitache et multiutilisateur. Ces caractéristiquegiserfit a distinguer Linux d’autres systémes bien
connus. Cependant, Linux est encore plus différent que neymuvez I'imaginer. Personne ne pos-
séde Linux, contrairement & d’autres systémes. L'esdadgiesson développement est fait par des
volontaires non payés.

Le développement de ce qui fut appelé plus tard GNU/Linuxroemca en 1984, quand la « Free
Software Foundation » (http://www.gnu.org/) entrepritieveloppement d’'un systeme libre de type
Unix, appelé GNU.

Le projet GNU a développé un ensemble complet d'outils filestinés a Unix™ et aux systémes
d’exploitation a la Unix, tel que Linux. Ces outils permettaux utilisateurs d’accomplir aussi bien
les taches les plus simples (copier ou effacer un fichier)legi@lus complexes (écrire et compiler
des programmes, éditer de facon sophistiquée dans un goanore@ de formats).

Beaucoup de groupes et d’individus ont contribué a Linuxsn@plus important d’entre eux est la
« Free Software Foundation » qui a non seulement créé lamldes outils utilisés par Linux mais
aussi la philosophie et la communauté qui ont rendu Linusiptes

Le noyau Linux (http://www.kernel.org/) est apparu pouptamiére fois en 1991, quand un étudiant
en informatique finlandais du nom de Linus Torvalds annomgaversion de remplacement du noyau
Minix dans le groupe de discussion Usegeip.os.minix . Voyez la page d’histoire de Linux
(http://www.li.org/linuxhistory.php) sur Linux Intertianal.

Linus Torvalds continue a coordonner le travail de centaite développeurs, aidé par quelques
personnes de confiance. Un excellent résumé hebdomadaiisgeissions de la liste de diffusion
linux-kernel se trouve sur Kernel Traffic (http://www.kerneltraffic.tegrnel-traffic/index.html).
Des informations supplémentaires sur la liste de diffusiax-kernel se trouvent sur la FAQ de
la liste de diffusion de linux-kernel (http://www.tux.algml/).

Les utilisateurs de Linux n'ont que I'embarras du choix pesrogiciels. lls peuvent par exemple hé-
siter entre une douzaine d'interpréteurs de commandesephs interfaces graphiques. Cette possibi-
lité de choix étonne souvent les utilisateurs d’autresesyst d’exploitation, qui ne sont pas habitués
a penser qu’ils peuvent changer leur interpréteur de cordetanu leur interface graphique.
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Linux « plante » moins, peut plus facilement exécuter plusxggrogramme a la fois, est plus sdr
gue beaucoup de systémes d’exploitation. Ces avantagesdefduinux le systéme d’exploitation dont
la demande a la plus forte croissance sur le marché des serflus récemment, Linux a aussi
commencé a gagner en popularité parmi les utilisateurs@aient en entreprise ou chez eux.

1.3. Qu’est-ce que Debian GNU/Linux ?

La philosophie et la méthodologie Debian combinées aveautls GNU, le noyau Linux et certains
logiciels libres importants, forment une distribution ilciglle unique appelée Debian GNU/Linux.
Cette distribution est faite d’'un grand nombre phiquetslogiciels. Chaque paquet de la distribu-
tion contient des exécutables, des scripts, de la docutimmtdes informations de configuration ; il
possede umesponsablalont la principale charge est de tenir le paquet a jour, deeslés rapports
de bogues et de rester en communication avec les auteurs dmpaquet. Notre trés grande base
d'utilisateurs, combinée avec notre systéme de suivi dgadm fait que les problémes sont détectés
et résolus trés rapidement.

Le souci du détail nous permet de donner une distributioarpétrable, stable et de grande qualité.
On peut facilement programmer le systeme d'installatioorpgu’il installe aussi bien un simple
pare-feu qu’un poste de travail scientifique ou un servesgae.

Debian est particulierement appréciée des utilisatewggtiaypour son excellence technique et pour
son souci constant des besoins et des attentes de la com#uimaix. Ainsi Debian a inventé beau-
coup de fonctionnalités qui sont maintenant des standargslsnux.

Par exemple, Debian fut la premiére distribution Linux dgmger un systéme de gestion des paquets
qui facilitait I'installation et la suppression des logits. De méme, ce fut la premiére distribution
gu’on pouvait mettre a jour sans avoir besoin d’'une réitetah.

Debian continue d’animer le développement de Linux. Sonéteode développement est exemplaire
de I'excellence du modele Open source, jusque dans lessté@secomplexes de construction et de
maintenance d’'un systeme d’exploitation complet.

La fonctionnalité qui distingue le plus Debian des autragrihiutions Linux est son systéme de ges-
tion des paquets. Ces outils donnent a I'administrateur éjistéme Debian un contrdle complet sur
les paquets installés sur le systéeme ; c’est, par exempjpmdsibilité d’installer un seul paquet ou
celle de mettre a jour 'ensemble du systéme. Certains paigeevent aussi étre protégés contre une
mise a jour. Vous pouvez méme dire au systéme quels paqueisavez compilés vous-mémes et
guelles dépendances ils nécessitent.

Pour protéger votre systéme contre les « chevaux de Troieles ébgiciels malveillants, Debian
vérifie que les paquets proviennent de leur responsableaPaedfiiciel. Ceux-ci prennent un grand
soin a configurer les paquets d'une maniére sire. Si des@onelsl de sécurité apparaissent dans les
paquets livrés, des corrections sont en général rapidesispunibles. Grace a la possibilité de mise
a jour simple, offerte par Debian, vous pouvez récupérelrgearnet et installer automatiquement les
corrections concernant la sécurité.

La premiére et la meilleure méthode pour obtenir de 'aiderpotre systéme Debian GNU/Linux,
et pour communiquer avec les développeurs Debian, estliséutiles nombreuses listes de
diffusion gérées par le projet Debian (il y en a plus de 160 goue). La facon la plus simple

de s’abonner a une liste est de visiter la page d’abonnementlistes de diffusion Debian

(http://www.debian.org/MailingLists/subscribe) et dempléter le formulaire qui s’y trouve.
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1.4. Comment obtenir Debian ?

Pour plus d’informations sur la fagcon de télécharger DeliitJ/Linux depuis Internet, ou sur la fa-
¢con de se procurer les cédéroms officiels de Debian, voyeaweb sur les fagons d’obtenir Debian
(http://www.debian.org/distrib/). La liste des miroirseBian (http://www.debian.org/distrib/ftplist)
répertorie tous les miroirs officiels Debian.

Aprés l'installation, Debian peut étre facilement mis arjdia procédure d'installation vous aidera
a configurer le systéeme de fagon a ce que vous puissiez faremises a jour une fois le systeme
installé.

1.5. Comment obtenir la plus récente version de ce
document ?

Ce document est continuellement révisé. N'oubliez pas d#ieréles informations de derniére
minute sur la page de la version 3.1 (http://www.debiaritetgases/sarge/). Des versions a
jour de ce manuel sont également disponibles sur les padieieltds du manuel d'installation
(http://www.debian.org/releases/sarge/sparc/).

1.6. Organisation de ce document

Ce document est fait pour servir de manuel aux personneditiseént Debian pour la premiére fois.
Il tente de faire aussi peu appel que possible a des conneé&sapéciales de la part du lecteur.
Cependant, il suppose une compréhension élémentaire diidionement de son matériel.

Les utilisateurs expérimentés pourront aussi trouver dam®cument des informations de référence,
comme la place minimale nécessaire a une installation,réegspns au sujet du matériel reconnu par
le systeme d'installation de Debian, etc. Nous encouragEmnutilisateurs expérimentés a naviguer
dans ce document.

Ce document, organisé de facon linéaire, guide I'utilisadetravers le processus d'installation. Voici
les différentes étapes de l'installation de Debian GNUkiret les sections de ce document qui s’y
rapportent :

1. Comment déterminer si votre matériel posséde la configareninimale nécessaire au systéeme
d’installation est expliqué dans le Chapitre 2 ;

2. Comment faire une sauvegarde de votre systéme, prépamnégurer le matériel avant
d’installer Debian, est expliqué dans le Chapitre 3. Si vpusvoyez de pouvoir démarrer
plusieurs systémes, vous aurez besoin de partitionnes digtque dur ;

3. Dans le Chapitre 4, vous trouverez les fichiers nécesspoar la méthode d'installation que
vous avez choisie ;

4. Le Chapitre 5 décrit comment amorcer le systéeme d'irstall ; ce chapitre contient aussi des
procédures de dépannage en cas de problémes lors du déenarrag

5. Linstallation réelle est détaillée dans le Chapitre I Eomprend le choix d’'une langue, la confi-
guration des modules pour les pilotes de périphériquesrifiguration de la connexion réseau
— ainsi, quand on ne fait pas l'installation a partir d’'un één, les autres fichiers d’installation
pourront étre récupérés directement sur un serveur Debiale partitionnement des disques



Chapitre 1. Bienvenue sur Debian

durs et l'installation d’'un systéme minimal en état de marclertains éléments concernant la
maniére de créer des partitions pour un systéme Debian sonéd dans I' Annexe B.

6. Comment amorcer le systéme de base installé et configricpri cloit &tre configuré est expliqué
dans le Chapitre 7 ;

7. Comment installer d’autres logiciels est expliqué darSdction 7.2.5.

Une fois que vous avez installé votre systeme, vous pourelelChapitre 8. Ce chapitre explique ou
trouver plus d'informations sur Unix et Debian et commempéacer votre noyau.

Enfin, vous trouverez des informations sur ce document etlasunaniére d'y contribuer dans
I’Annexe D.

1.7. A propos des copyrights et des licences des
logiciels

Nous sommes slrs que vous avez lu les licences fourniesap@gart des logiciels commerciaux :
elles disent que vous ne pouvez utiliser qu'une seule capiegiciel et sur un seul ordinateur. La
licence du systeme Debian GNU/Linux est totalement difff@eNous vous encourageons a copier le
systéme Debian GNU/Linux sur tous les ordinateurs de vatoéeéou de votre entreprise. Passez-le
a vos amis et aidez-les a l'installer sur leur ordinateuusvoouvez méme faire des milliers de copies
et lesvendre— avec quelques restrictions cependant. La distributiobi@eest en effet fondée sur
le logiciel libre.

Qu'un logiciel soitlibre ne veut pas dire qu'il est dépourvu de copyright et ne sigpifie que le
cédérom qui contient ce logiciel doit étre distribué gratmient. Cela signifie d'une part que les
licences des programmes individuels ne vous obligent payeérpour avoir le droit d'utiliser ou de
distribuer ces programmes. Et cela signifie d’autre partrqureseulement on peut étendre, adapter
ou modifier un programme, mais qu’on peut aussi distribuetdealtat de ce travail.

Note : Le projet Debian met a disposition beaucoup de paquets qui ne satisfont pas a nos cri-
teres de liberté — c’est une concession pragmatique a nos utilisateurs. Ces paquets ne font pas
partie de la distribution officielle, et ils sont distribués dans les parties contrib et non-free
des miroirs Debian, ou bien sur des cédéroms vendus par des tiers ; voyez la FAQ Debian
(http://www.debian.org/doc/FAQ/), dans les « archives FTP Debian », pour plus d’'informations
sur I'organisation et le contenu des archives.

Beaucoup de programmes dans le systéme Debian sont déstsblon les termes de la licer@dlU
General Public Licensesouvent simplement appelée la « GPL ». La liceB&4 oblige a donner le
code sourcelu programme lorsque vous distribuez une copie binaire qggagramme ; cet article
assure que tout utilisateur pourra modifier le programme st pourquoi hous avons inclus le code
source' de tous les programmes présents dans le systéme Debian.

D'autres formes de copyright et de licence sont utiliséessdée systeme Debian. Vous
pourrez trouver les copyrights et les licences de chaquegramume dans le répertoire
Jusr/share/doc/ nom-du-paquet /copyright  une fois le paquet installé.

1. Pour savoir ou trouver et comment dépaqueter et construire Igsefsasource Debian, voyez la FAQ Debian
(http://www.debian.org/doc/FAQ/), sous le titre « Basics of the Debian Badvanagement System ».
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Pour en savoir plus sur les licences et comment Debian délgdee qui est suffisamment libre
pour étre inclus dans la distribution principale, consules directives Debian pour le logiciel libre
(http://www.debian.org/social_contract#guidelines).

Légalement, I'avertissement le plus important est que gieilel est fournisans aucune garantiées
programmeurs qui ont créé ce logiciel I'ont fait pour le bé&reéde la communauté. Il n’est donné
aucune garantie quant a la pertinence du logiciel pour uicgungue usage. Cependant, puisque ce
logiciel est libre, vous pouvez le modifier autant que vouddsirez — et vous pouvez ainsi profiter
du travail de ceux qui ont amélioré le logiciel.
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Cette section contient des informations sur le matériet gons avez besoin pour démarrer sur De-
bian. Vous trouverez aussi des liens vers des informatiopplémentaires concernant le matériel
reconnu par GNU et Linux.

2.1. Matériel reconnu

En ce qui concerne le matériel, Debian n'a pas plus d’exigenae le noyau Linux et les outils GNU.
Par conséquent, toute architecture ou plateforme, sueliege noyau Linux, la libc, le compilateur
gcc, etc. ont été portés, et pour laquelle un portage de Bekiate, peuvent faire fonctionner Debian.
Reportez-vous aux pages sur les portages http://www.delgdports/sparc/ pour plus de précisions
concernant les systemes d’architecture SPARC qui ont gti&stavec Debian.

Plutét que d’essayer de décrire les différentes configumatimatérielles acceptées par SPARC, cette
section contient des informations générales et des pomteus des informations supplémentaires.

2.1.1. Architectures reconnues

Debian 3.1 fonctionne sur onze architectures principalssirede nombreuses variantes de celles-ci,
appelées « saveurs ».

Architecture Etiquette Debian Sous-Architecture Saveur
Intel x86-based i386 vanilla
speakup
linux26
Motorola 680x0 m68k Atari atari
Amiga amiga
68k Macintosh mac
VME bvme6000
mvme147
mvme16x
DEC Alpha alpha
Sun SPARC sparc sun4cdm
sun4u
ARM and StrongARM | arm netwinder
riscpc
shark
lart
IBM/Motorola powerpc CHRP chrp
PowerPC
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Architecture Etiquette Debian Sous-Architecture Saveur
PowerMac pmac
PReP prep
APUS apus

HP PA-RISC hppa PA-RISC 1.1 32
PA-RISC 2.0 64

Intel ia64-based ia64

MIPS (grand boutien) | mips SGl Indy/Indigo 2 r4k-ip22

r5k-ip22

Broadcom sbl-swarm-bn
BCM91250A
(SWARM)

MIPS (petit boutien) | mipsel Cobalt cobalt
DECstation r4k-kn04

r3k-kn02

Broadcom sb1l-swarm-bn

BCM91250A

(SWARM)

IBM S/390 s$390 IPL avec VM-reader et generic
DASD
IPL avec bande bande

Ce document décrit I'installation pour I'architectsARC Des versions pour les autres architec-
tures disponibles existent sur les pages Debian-Pors/ativw.debian.org/ports/).

2.1.2. Microprocesseurs, cartes mere et cartes vidéo

Pour le moment, le portageparc reconnait de nombreux types de systéemes Sparc. Les étiguett
habituelles pour ces systemes sont sun4, sun4c, sun4ng and4un4u. Actuellement, le trés vieux
matériel sun4 n'est pas géré. Cependant, les autres sysganereconnus. Sun4d est le dernier a
avoir été testé, attendez-vous donc a des problémes msssinicernant la stabilité du noyau. Sun4c
et Sun4m, le matériel déclassé le plus courant de chez Smpreanent SparcStationl, 1+, IPC, IPX,
et SparcStation LX,5,10,20 respectivement. La gamme SRARC fait partie de sundu et utilise le
jeu d'images d'installation sparc64. Certains systemepapent ces étiquettes ne sont pas reconnus.
Il s’agit, par exemple, du supercomputer AP1000 et du Tadfplarcbook 1. Voyez la FAQ Linux
pour les processeurs SPARC (http://www.ultralinux.a@g/fitml) pour des informations complétes.

2.1.2.1. Configuration de la mémoire

Certains postes de travail de Sun, plus anciens, en pétitelSun IPX et le Sun IPC, affectent un
emplacement fixe dans la mémoire physique aux banques n&r@aila signifie que si les banques
mémoire ne sont pas remplies, il y aura des « trous » dansatespémoire physique. Linstallation
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de Linux nécessite un bloc de mémoire continu dans lequebpige charger le noyau et un ramdisk
initial. Si ce n’est pas le cas une « Data Access Exceptionpsciuira.

Vous devez donc configurer la mémoire de telle sorte que ked#anémoire le plus bas soit continu
sur au moins 8 Mo. Sur les IPX et IPC cités plus haut, les bandenoire sont découpées en tranche
de 16 Mo. Dans la pratique, cela signifie que vous devez avtimliié une SIMM suffisamment grande
dans la banque 0 afin d’héberger le noyau et le ramdisk. Daraslgqui nous occupe, 4 Mo n'gsds
suffisant.

Exemple : dans un Sun IPX, vous avez une SIMM de 16 Mo et une de.4IM a quatre banques
SIMM (0,1,2,3). [La banque O est la plus éloignée des comuestSBUS]. Il vous faudra donc ins-
taller la SIMM 16 Mo dans I'emplacement O ; il est recommantigsthller la SIMM de 4 Mo dans
la banque 2.

2.1.2.2. Configuration graphique

Particulierement dans le cas des anciens postes de travaill ®st courant de posséder sur la carte
mére un tampon vidéo désuet (par exemple le bwtwo sur Sun B@Qpe carte SBUS qui contient
un tampon plus récent, accéléré, a été insérée dans un emelatSBUS. Sous Solaris/SunOS, ce
n'est pas un probléeme car les deux cartes sont initialisées.

Cependant, avec Linux, cela peut poser un probléeme, darene @l le moniteur bootprom peut
afficher sa sortie sur la carte additionnelle ; cependastiessages de démarrage du noyau linux
peuvent alors étre redirigés vers le framebuffer origisahsafficher de messages d’erreur a I'écran,
laissant croire que la machine est apparemment bloquée phatgement du ramdisk.

Pour éviter ce probléme, connectez le moniteur (si néae3saila carte vidéo se trouvant dans
'emplacement SBUS de numéro le plus bas (sur les cartessnigrearte a un numeéro inférieur
aux numéros des connecteurs externes). Alternativenhest,possible d'utiliser une console série.

2.1.3. Cartes graphiques

Debian reconnait les interfaces graphiques dans la mesuedles sont reconnues par le systéeme
X11 de XFree86. La plupart des cartes AGP, PCI et PCle fometint sous XFree86. Des pré-

cisions sur les bus graphiques acceptés, les cartes, letenrsnet les souris sont disponibles sur
http://lwww.xfree86.org/. Debian 3.1 est fourni avec lasien 4.3.0 de XFree86.

2.1.4. Processeurs multiples

Cette architecture accepte les systemes a plusieurs peareg« symmetric multi-processing » ou

SMP). Cependant, 'image standard du noyau Debian 3.1 nanait pas le SMP. Cela ne devrait pas
empécher l'installation, puisque le noyau non-SMP dewt@iarrer sur les systemes SMP, le noyau
utilisera simplement le premier CPU.

Afin de tirer profit de plusieurs processeurs, vous devreplarer le noyau standard Debian. Vous
trouverez une discussion sur la fagon de faire dans la $e8ib Aujourd’hui (version 2.4.27 du
noyau) la facon d’activer SMP est de choisir « Symmetric mprtbcessing support » dans la section
« General setup » quand on configure le noyau.
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2.2. Les supports d’installation

Cette section précise les différents supports utilisaplms installer Debian. Il est possible par
exemple d'installer debian avec un lecteur de disquettes.chiapitre entier est consacré aux
supports, le Chapitre 4 ; il indique les avantages et lesvd@sages de chaque support.

2.2.1. Les disquettes

Dans certains cas, vous devrez effectuer votre premiergagerdepuis un lecteur de disquettes. En
général vous avez besoin d’une disquette haute densité Kibdoctets) de 3,5 pouces.

2.2.2. CD-ROM, DVD-ROM

Note : Chaque fois que vous lirez « cédérom » dans ce manuel, cela voudra dire aussi bien
cédérom que DVD-ROM, car, du point de vue du systeme d’exploitation, les deux techniques
sont les mémes, mis a part quelques vieux lecteurs non standard, ni SCSI ni IDE/ATAPI.

Linstallation & partir d’'un cédérom est aussi possiblecasartaines architectures. Sur les ordinateurs
qui acceptent de démarrer sur cédérom (cédérom amorcediles)devriez pouvoir faire une installa-
tion entierement sans disquette . Méme si votre systéemeutgpe démarrer a partir d’'un cédérom,
vous pouvez utiliser le cédérom en méme temps que les aetfesiques pour installer votre systeme,
une fois que vous avez démarré par d’autres moyens ; voyezdpitte 5.

2.2.3. Les disques durs

Linstallation a partir d’'un disque local est possible saabcoup d’architectures. Cela demande qu’un
autre systéme d’exploitation charge l'installateur sutisgue dur.

Malgré que SPARC ne permette pas de démarrer a partir de S(8@k8is), I'installation a partir
d’'une partition SunOS (par exemple, des tranches UFS) eshtiait possible.

2.2.4. Le réseau

Vous pouvez aussimorcervotre systeme sur le réseau.

Linstallation sans disque, en utilisant le démarrage gaeau et le montage par NFS de tous les
systemes de fichiers locaux, est une autre option.

Aprés l'installation du systéme de base, vous pouvez iestl# reste de votre systéme en vous
connectant (y compris par PPP) au réseau via FTP ou HTTP.

2.2.5. Un*x ou systeme GNU

Si vous utilisez un systéeme de type Unix, vous pouvez irstéllebian GNU/Linux sans utiliser
l'installateur qui est décrit dans la suite de ce manuelteOeianiére de faire peut servir a des uti-
lisateurs qui possedent des matériels non reconnus ou gusspdes machines qui ne peuvent se
permettre un temps d’arrét. Si cette technique vous irgéresportez-vous a la Section C.4.

10
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2.2.6. Systemes de stockage reconnus

Les disquettes de démarrage Debian contiennent un noyatraibpour permettre de faire tourner
un maximum de systémes. Malheureusement, sa taille augneentonséquence, avec beaucoup
de pilotes qui ne seront jamais utilisés (voyez la Sectidrp®ur apprendre a construire le votre).
Cependant, le support du plus grand nombre de périphémmpsssble est voulu afin de s’assurer que
I'on puisse installer Debian sur le plus de matériel possibl

Tout systéme de stockage reconnu par le noyau Linux estraessinu par le systéme de démarrage.
Les pilotes SCSI suivants sont reconnus dans le noyau pantdéf

« Sparc ESP

- PTI Qlogic,ISP

« Adaptec AIC7xxx

+ NCR and Symbios 53C8XX

Les systemes IDE (tels que UltraSPARC 5) sont aussi recoibyez la FAQ Linux pour les proces-
seurs SPARC (http://www.ultralinux.org/fag.html) podup d’informations sur le matériel SPARC
reconnu par le noyau Linux.

2.3. Périphériques et autres matériels

Linux reconnait une large gamme de périphériques commealesssles imprimantes, les scanners,
les modems, les cartes réseau, les périphériques PCMCIAR} étc. Cependant aucun de ces péri-
phériques n’est requis lors de linstallation du systéme.

2.4. Acheter du matériel spécialement pour GNU/Linux

Il existe des vendeurs qui livrent des systémes en préiastghttp://www.debian.org/distrib/pre-
installed) Debian ou d’autres distributions de GNU/Linu@us paierez peut-étre plus cher pour avoir
ce privilége, mais vous achetez ainsi un peu de tranquillééprit, puisque vous serez certain que le
matériel est bien reconnu par GNU/Linux.

Que vous achetiez ou non un systéme livré avec Linux, ou ménsysteme d’occasion, il est im-
portant de vérifier que votre matériel est reconnu par le mayaux. Vérifiez si votre matériel est
listé dans les références ci-dessus. Indiquez a votredeveigue vous recherchez un systéme Linux.
Soutenez les revendeurs de matériel amis de Linux.

2.4.1. Eviter les matériels propriétaires ou fermés

Certains constructeurs refusent simplement de fourninfesmations qui permettraient d’écrire des
pilotes pour leurs matériels. D’autres n'autorisent pasdés a la documentation sans accord de
confidentialité, ce qui nous empéche de distribuer le codecegour Linux.

Puisque nous n’avons pas été autorisés a accéder a la ddetioresur ces périphériques, ils ne
fonctionneront simplement pas sous Linux. Vous pouvez aaler en demandant & ces constructeurs
de distribuer la documentation sur de tels matériels. $issufiment de personnes font cette demande,
ils réaliseront que la communauté du logiciel libre est unaimé important.

11
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2.4.2. Fausse mémoire ou « meémoire virtuelle » a parité

Si vous demandez de la mémoire a parité dans un magasinrdiafigue, vous aurez probablement
des barrettes parité virtuellea la place de cellesgarité réelle Les barrettes SIMM a parité virtuelle
peuvent souvent (mais pas toujours) étre distinguées learrébnt qu'un composant de plus qu’une
barrette SIMM normale équivalente et ce composant suppitaine est plus petit que les autres. Les
barrettes SIMM a parité virtuelle fonctionnent exactemzhme de la mémoire normale. Elles ne
peuvent pas vous avertir lorsque vous avez une erreur sumyheshit comme le font les barrettes
SIMM a parité réelle dans des cartes méeres qui implémerdaegpaiité. Ne payez jamais plus pour
une barrette SIMM a parité virtuelle que pour une barrettenade. Attendez-vous a payer un petit
peu plus cher pour des barrettes a parité réelle, car vowtegctraiment un bit supplémentaire de
mémoire pour chaque 8 bits.

Si vous voulez des informations complétes sur les probldidesa la mémoire SPARC, et sur la
meilleure mémoire a acheter, voyez la FAQ sur le matériel®p:(/www.fags.org/faqs/pc-hardware-
fag/partl/).

2.5. Mémoire et espace disque

Vous devez posséder au moins 32MB de mémoire vive et 110M&pdee disque. Pour un systeme
minimal en mode console (tous les paquets standard), 250ekmtsnécessaires. Si vous voulez
installer un nombre raisonnable de logiciels, y comprisylgté&ame X Window, des programmes et
bibliotheques de développement, il vous faudra au moinsv@@Pour une installation plus ou moins
compléte, vous aurez besoin de plusieurs Go.

2.6. Matériel de connexion réseau

Les cartes réseaux (NIC) suivantes sont reconnues direnterar le noyau de démarrage :

« Sun LANCE
« Sun Happy Meal

Les cartes d'interface réseau (NIC) suivantes sont reaman module. Elles peuvent étre activées
une fois que les pilotes ont été installés durant la confipuraCependant, a cause de la magie de
I'OpenPROM, vous devriez quand méme pouvoir démarrer & pli@tes périphériques :

« Sun BigMAC
« Sun QuadEthernet
« MyriCOM Gigabit Ethernet
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Chapitre 3. Avant d’installer Debian
GNU/Linux

Ce chapitre traite de la préparation nécessaire a l'imsiai d’'un systéme Debian, avant méme tout
amorcage de l'installateur. Cela concerne la sauvegadéaimées, la connaissance de votre matériel
et des informations nécessaires.

3.1. Vue générale du processus d’installation

D'abord, une note au sujet des réinstallations. Avec Deliliast trés rare d’avoir a réinstaller com-
pletement son systeme. La cause la plus commune est sapsidewdéfaillance mécanique du disque
dur.

Beaucoup de systémes d’exploitation nécessitent undlaigia compléte quand des échecs critiques
se produisent ou quand on fait une mise a jour du systéeme. Eiensél n'est pas nécessaire de

refaire entierement une installation, les programmes ques wtilisez doivent étre réinstallés pour

fonctionner correctement.

Avec Debian GNU/Linux, il est bien plus probable que votre idi&se étre réparé quand les choses
tournent mal, et non pas remplacé. Les mises a jour n'exig@amiis une installation compléte ;
vous pouvez toujours les faire a partir du systéeme existas.programmes sont presque toujours
compatibles avec les versions successives du systemed@uanuvelle version d’'un programme
exige d'autres logiciels, le systéme d’empaquetage fais@te que tous les logiciels nécessaires
soient listés etinstallés. Beaucoup d’efforts ont étéaéqd pour éviter le besoin d’'une réinstallation :
c’'est la derniére option ! Et I'installateurest pascongu pour faire une installation sur un systéeme
existant.

Voici les étapes qui composent le processus d'installation

1. Sauvegarder toutes les données ou documents du disgserdequel I'installation sera faite ;
2. Rassembler les informations concernant I'ordinatensi gue la documentation nécessaire ;
3. Préparer de I'espace libre sur le disque dur ;
4.

Télécharger l'installateur et tous les pilotes nécessai I'ordinateur (quand on n’utilise pas les
cédéroms Debian) ;

o1

. Préparer les bandes, les disquettes ou les clés USB @onor¢age, ou installer les fichiers
d’amorcage - les utilisateurs des cédéroms Debian peunentar a partir de I'un des cédéroms;;

6. Amorcer l'installateur ;

7. Chaisir une langue ;

8. Mettre en place la connexion réseau ethernet, si néoessai
9. Créer et monter les partitions sur lesquelles Debianisstallé ;

10. Regarder le processus automatique de téléchargenstaitation/configuration dsysteme de
base;

11. Installer unprogramme d’amorcageui puisse démarrer Debian GNU/Linux ou un autre sys-
teme ;

12. Charger le nouveau systeme pour la premiere fois etlé&sngremiers réglages ;

13. Installer a volonté d’autres logiciels (lE&hesou despaquets.
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Connaitre les paquets qui sont impliqués dans chaque éapeaider a la résolution des probléemes
gui peuvent se produire durant I'installation. Voici legngipaux acteurs de cette piece :

L' installateur Debian est le sujet principal de ce manuel. Il détecte le matériehaetrge les
pilotes nécessaires, il met en place la connexion au réseadrtap-client  etil installe les paquets
du systéme de base awdsbootstrap . Il y a bien d’autres acteurs mineurs, maiadtallateur
Debian aterminé sa tache quand vous installez pour la premiéréefoisuveau systeme.

En chargeant le nouveau systerbase-config  ajoute les utilisateurs, regle le fuseau horaire avec
tzsetup et met en place le systéme d'installation des paquets,aptesetup . Il propose ensuite
de lancetasksel qui peutinstaller des ensembles thématiques de paquedstiode  qui permet

de choisir les paquets individuellement.

Quand le travail de l'installateur est terminé, avant lenisg chargement du systéme, vous n'avez
gu'un systéme minimal avec ligne de commande. Linterfaeglique qui affiche des fenétres sur
votre écran n’est installée que si vous I'avez demandétagksel ouaptitude . Son installation
est facultative car beaucoup de systemes Debian sont desisequi n’ont pas vraiment besoin d’'une
interface graphique pour étre opérationnels.

Linstallateur ne prend pas en charge le systeme X. Sonllatsta et les problémes liés ne sont pas
du ressort de ce manuel.

3.2. Sauvegardez vos données !

Avant de commencer, assurez-vous d'avoir effectué uneegamge de chaque fichier qui se trouve
actuellement sur votre systeme. Si c'est la premiere fois gous installez un autre systéeme
d’exploitation sur votre machine, il est probable que voegrez repartitionner votre disque dur afin
de faire de la place & Debian GNU/Linux. A chaque partitionest, il y a un risque de perdre toutes
les données du disque, quel que soit le programme utilisé gette opération. Les programmes
utilisés a l'installation sont assez fiables et la plupattété utilisés pendant des années, mais ils sont
trés puissants et un faux mouvement peut vous colter cheneM@res la sauvegarde, soyez attentif
et réfléchissez a vos réponses et a vos actions. Deux mireitéflekion peuvent vous épargner des
heures de travail inutile.

Si vous voulez pouvoir amorcer plusieurs systéemes, assortez de disposer du support de distri-
bution des autres systéemes d’exploitation présents. @usto/ous partitionnez le disque dur ou se
fait 'amorgage, vous pourriez avoir a réinstaller le cleangde votre systéme d’exploitation, ou dans
certains cas, le systéme d’exploitation en entier et taufidhiers sur les partitions touchées.

3.3. Informations a connaitre

3.3.1. Documentation

3.3.1.1. Manuel d’installation

Le document que vous lisez, au format texte, HTML ou PDF.

- install.fr.txt

« install.fr.ntml
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- install.fr.pdf

3.3.1.2. Documentation du matériel

Chapitre 3. Avant d'installer Debian GNU/Linux

Elles contiennent souvent des informations utiles poduiliBation et la configuration de votre maté-

riel.

« FAQ pour les processeurs SPARC sous Linux (http://wwvaliftux.org/fag.html)

3.3.2. Comment trouver les sources d’'informations sur le

matériel ?

La plupart du temps, linstallateur détectera automatiget votre matériel. Mais nous vous
conseillons de bien connaitre votre matériel avant de camerd’installation.

On peut trouver des informations a partir de plusieurs ssurc

- Les manuels accompagnant chaque élément ;

- Les informations sur la configuration du BIOS de votre orthna Vous pouvez accéder a ces
écrans pendant le démarrage de 'ordinateur en appuyanhswrombinaison de touches. Consul-
tez votre manuel pour connaitre cette combinaison. |l s&mivent de la touch8uppr ;

- Les boites et cartons de chaque piece ;

- Les commandes systeme ou les outils d'un autre systémeldi@tjpn, incluant les affichages
d’'un gestionnaire de fichiers. Cette source est parti@ri@nt utile pour trouver des informations

sur la mémoire vive et les disques durs ;

- \Votre administrateur systéme ou votre fournisseur d’aécedernet. Ces sources peuvent vous
indiquer les réglages nécessaires a la configuration dauéelu courrier.

Tableau 3-1. Informations sur le matériel nécessaire pourinstallation

Matériel

Informations dont vous pouvez avoir
besoin

Disques durs

Leur nombre

Leur ordre dans le systeme

S'ils sont IDE ou SCSiI (la plupart sont en IDE

L'espace disponible

Les partitions

Les partitions contenant d’autres systémes
d’exploitation

)

Moniteur

Le modéle et la marque

Les résolutions acceptées

Le taux de rafraichissement horizontal

Le taux de rafraichissement vertical

15



Chapitre 3. Avant d'installer Debian GNU/Linux

Matériel Informations dont vous pouvez avoir
besoin

Les profondeurs de couleurs (nombre de
couleurs) acceptées

La taille de I'écran

Souris Le type : série, PS/2, ou USB

Le port
La marque
Le nombre de boutons

Réseau Le modéle et la marque

Le type d'interface

Imprimante Le modéle et la marque

Les résolutions d’impression acceptées

Carte vidéo Le modéle et la marque

La mémoire vidéo disponible
Les résolutions et les profondeurs de couleurs
acceptées (a choisir parmi celles reconnues par
le moniteur)

3.3.3. Compatibilité matérielle

Beaucoup de produits de marques fonctionnent sans protdéunselinux. De plus, le matériel pour
Linux est amélioré chaque jour. Cependant, Linux ne peutipliser autant de matériels que d’autres
systemes d’exploitation.

Voici quelques pistes pour vérifier la compatibilité de eatnatériel :

- Cherchez de nouveaux pilotes sur le site web des fabricants ;

« Cherchez des informations pour une possible émulationesusites web ou les manuels. Des
marques moins connues peuvent parfois fournir des pilatetes réglages pour des marques plus
connues ;

- Vérifiez les listes de matériel compatible avec Linux sursiess web dédiés a votre architecture ;

- Cherchez sur internet I'expérience d’autres utilisateurs

3.3.4. Configuration du réseau

Vous devriez demander & votre administrateur systéme g woachine est connectée a un réseau
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24h/24 — avec une connexion Ethernet ou équivalente, pasanmrexion PPP.

- Le nom de votre machine (a choisir vous-méme) ;

« Le nom de votre domaine ;

» L'adresse IP de votre machine ;

- Le masque-réseau a utiliser ;

- L'adresse IP de la passerelle qui sert de routdwotre réseau posséde une passerelle ;

« La machine de votre réseau qui servira de serveur DNS (DoNeime Service).

Si votre administrateur systéme vous a informé qu’un semelCP était disponible, vous n'avez pas
besoin de toutes ces informations. Le serveur DHCP les ii@udirectement pendant le processus
d’installation.

Pour un réseau sans fil, vous aurez besoin des informatiosges :

. L'ESSID du réseau sans fil ;

« Laclé WEP (si nécesaire).

3.4. Satisfaire les besoins matériels minimum

Une fois rassemblées les informations sur votre matérigifiez que vous pouvez faire le type
d’installation souhaité.

Selon vos besoins, vous pouvez continuer avec du matééeienr au matériel recommandé dans le
tableau ci-dessous. Cependant, la plupart des utilisaseuwont frustrés s'ils ignorent ces suggestions.

Tableau 3-2. Configuration matérielle minimale recommandé

Type d'inst. RAM Disque dur
Sans desktop 24 mega-octets 450 mega-octets
Avec desktop 64 mega-octets 1 giga-octets
Serveur 128 mega-octets 4 giga-octets

Voici quelques exemples typigues de configuration de syestddebian. Vous pouvez aussi vous faire
une idée de I'espace disque nécessaire a certaines taclssneta Section C.3.

Serveur standard

C’est un profil de petit serveur : serveur minimaliste et satiigaires sophistiqués pour les
utilisateurs d’'un interpréteur de commandes. Il contienserveur FTP, un serveur web, DNS,
NIS et POP. Pour ces services, 100 Mo d'espace disque detsaiffire, il faut ensuite compter
la place nécessaire aux données ;

Machine de bureau

Une machine de bureau classique, comprenant I'interfaagghigiue X Window, des applications
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multimédia, des éditeurs, etc. Avec la tache standard Dpskbus aurez besoin d’environ 2 Go ;
Mais on peut faire avec beaucoup moins.

Travail en mode console

Une machine de bureau minimaliste, sans interface graphijuNindow ni applications
graphiques. Peut convenir a un portable ou a un ordinatetnilend_ensemble approche
140 Mo ;

Developpeur

Une configuration avec tous les paquets pour faire du dépelapnt, comme Perl, C, C++,
etc. La taille est d’environ 475 Mo. En supposant que vouwilesez X11 et d’autres paquets
supplémentaires, une taille de 800 Mo est a prévoir pourpe dg machine.

Il faut remarquer que ces mesures ne comptabilisent pasg®fishiers, comme les fichiers des utili-
sateurs, la messagerie et les données. Il vaut toujoursmiéuoir large quand il s’agit de ses propres
fichiers et données. En particulier, la partitivar dans Debian contient beaucoup d’informations
sur I'état du systéme. Les fichiers dpkg (contenant des informations sur tous les paquets installés
peuvent facilement atteindre 20 Mapt-gety met les paquets téléchargés avant de les installer. Au
moins 100 Mo devraient étre attribuésvar .

3.5. Partitionnement préalable d’'une machine
multisysteme

Partitionner votre disque dur est simplement le fait deVésdr en plusieurs sections. Chaque section
est alors indépendante des autres. C’est en gros équigaigatiter des cloisons dans une maison :
ajouter des meubles dans une piéce n'affecte pas les aidoesp

Si vous avez déja un systéme d’exploitation sur votre machirsi vous désirez placer Linux sur
le méme disque, vous devrez repartitionner ce disque. Deblaesoin de partitions spécifiques. Il
ne peut pas étre installé sur des partitions Windows ou Mati@®ut partager des partitions avec
d’'autres systémes Linux, mais ce point n'est pas abord¥acis devez attribuer au moins une parti-
tion & la racine du systeme Debian.

Vous pouvez trouver des informations sur le partitionnena@tuel en utilisant un outil approprié
pour votre systeme d’exploitation. Les outils de partitiement permettent toujours de montrer I'état
actuel sans faire de changement.

En général, modifier une partition contenant déja un systifechiers va détruire les fichiers. Vous
devriez donc toujours faire des sauvegardes avant toutiganement. En continuant 'analogie avec
la maison, avant d’'abattre une cloison, vous voudrez cemaent déplacer les meubles, afin de ne
pas les endommager.

Si votre ordinateur posséde plusieurs disques, vous p@ereser en affecter un a Debian. Ainsi, vous
n'aurez pas besoin de partitionner le disque avant de comenéimstallation ; le partitionneur inclus
dans l'installateur fera trés bien I'affaire.

Si votre ordinateur ne possede qu’un seul disque, et si vésised remplacer complétement le sys-
teme d’exploitation actuel par Debian GNU/Linux, vous pezraussi attendre d’étre dans le proces-
sus d’installation pour partitionner le disque (voyez latém 6.3.2.1). Cependant, cela ne marchera
gue si vous commencez l'installation a partir d’'une bande dédérom ou de fichiers sur une ma-
chine connectée. En effet, si vous démarrez a partir de fchig le disque dur, puis partitionnez ce
disque dur pendant I'installation, vous effacerez les éichide démarrage, et il vaut alors mieux que
l'installation se déroule sans accroc. Si vous voulez veairfaire ainsi, vous devez vous assurer gu'il
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existe un moyen de ressusciter la machine en cas de probbp@amexemple avec les bandes ou les
cédéroms d'installation du systéme actuel.

Si votre machine posséde déja plusieurs partitions, etf§samment de place peut étre obtenue
en effacant ou remplacant une ou plusieurs de ces partitadoss vous pouvez aussi attendre et
utiliser le programme de partitionnement de I'installatBebian. Vous devriez néanmoins continuer
de lire les paragraphes suivants, car il existe certainguiashligent a partitionner avant de démarrer
l'installation.

Dans tous les autres cas, vous aurez besoin de partitiommher disque dur avant de démarrer
l'installation afin de créer de I'espace disponible sur Edas partitions pour Debian GNU/Linux
seront créées. Si certaines de ces partitions sont atsbu@n autre systeme d’exploitation, il vaut
mieux utiliser le programme de partitionnement de ce systdiaxploitation. Dans ce cas, nous
vous recommandons de pasessayer de créer des partitions Linux Debian avec ces .olifiéait
seulement créer les partitions dédiées a 'autre systeexplditation.

Si vous installez plusieurs systémes d’exploitation sunéame machine, vous devriez commencer
par les autres OS avant d'installer Linux. Windows ainsi dagitres installateurs d’OS peuvent vous
empécher de démarrer Linux, ou vous encourager a reforteatpartitions non reconnues.

Vous pouvez annuler ces actions ou les éviter, mais ins&tlgoremier le systéme natif vous épar-
gnera des problémes.

Si vous avez actuellement un seul disque dur avec une setigopa(situation courante pour les
ordinateurs de bureau), et si vous voulez pouvoir démaredsidd ainsi que d’autres systéemes
d’exploitation, vous aurez besoin de :

1. sauvegarder tout ce qui se trouve sur I'ordinateur ;

2. démarrer depuis le support d’installation (du systénexplbitation actuellement installé), par
exemple un cédérom ou des bandes ;

3. utiliser les outils de partitionnement natifs pour créat de nouvelles partitions, soit de I'espace
libre pour Debian GNU/Linux ;

4. installer le systeme d’exploitation natif sur sa now@lrtition ;

5. démarrer ce systeme pour vérifier que tout fonctionneget fglécharger les fichiers de démar-
rage pour l'installateur Debian ;

6. démarrer l'installateur Debian pour commencer a irstélebian.

3.5.1. Partitionnement sous SunOS

Il est tout & fait possible de partitionner depuis SunOS ;aé#y $i vous souhaitez avoir SunOS et
Debian sur la méme machine, il est recommandé de partii@vwee SunOS avant d’installer Debian.
Le noyau Linux comprend les étiquettes des disques Sury &u'a donc aucun probleme. Vérifiez
simplement que vous avez laissé suffisamment de place ppartiion racine de Debian, qui doit

tenir dans le premier Go du disque. Vous pouvez aussi métirgge du noyau sur une partition UFS
si c’est plus facile que de faire de la place pour la partitecine. SILO permet d’amorcer Linux et

SunOS depuis des partitions EXT2 (Linux), UFS (SunOS), soetiso9660 (cédérom).
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3.5.2. Partitionnement sous Linux ou sous un autre OS

Quel que soit le systeme utilisé pour partitionner, véri§jae vous créez une étiquette de disque Sun
sur le disque d’amorcage. C’est le seul schéma de partéiment que la PROM OpenBoot comprend,
et donc c’est le seul moyen d’amorcage. Détisk, la touches est utilisée pour créer des étiquettes
de disque Sun. Vous n'avez besoin de le faire que sur les alissans étiquette de disque Sun. Si
vous utilisez un disque qui avait été formaté sur PC (ou tautee architecture), vous devez créer une
nouvelle étiquette, ou attendez-vous a avoir des probl@wves une mauvaise reconnaissance de la
géomeétrie du disque.

Vous allez certainement utilis&LO comme chargeur d’amorgage (le petit programme qui lance le
noyau du systeme d’exploitatior$ILO impose certaines contraintes sur 'emplacement et lztaill
des partitions. Voir Annexe B.

3.6. Configuration matérielle et systeme avant
I'installation

Cette section passe en revue les réglages matériels qudexrez peut-étre effectuer avant d’installer
Debian. En général, cela implique de vérifier, et parfois delifrer, les réglages du micrologiciel
(BIOS, etc.) sur votre systéme. Le micrologiciel est le ¢digli de base utilisé par le matériel ; il
est plus spécifiguement exécuté pendant le processus dageo(apres la mise sous tension). Les
problémes matériels connus qui affectent la fiabilité dei@elBENU/Linux sur votre systéme sont
aussi mis en lumiere.

3.6.1. Appel d’'OpenBoot

OpenBoot fournit les fonctions de base nécessaires a lgagerde I'architecture SPARC. Les fonc-
tions sont a peu prés similaires a celles du BIOS de 'archite x86, mais c’est plus joli. Les PROM
d’amorcage Sun possedent un interpréteur Forth intégrgagmiet de faire pas mal de choses, comme
des tests, des scripts simples, etc.

Pour obtenir I'invite d’'OpenBoot vous devez maintenir ladheStop (ou la touchd.1 sur les vieux
claviers Type 4) et appuyer sur la touche Si vous avez un adaptateur de clavier PC, maintenez
la touchePause(ou Break) et appuyez suA. Cela vous donnera une invite, sok soit>. Il est
préférable d’avoir I'inviteok . Si vous obtenez le vieux modéle d'invite)( appuyez la touche pour
obtenir le nouveau modéle d'invite.

Si vous utilisez une console série, envoyez un « break » a¢aima Avec Minicom, utiliseLtrl-
A F ; avec cu, utiliseEnter. Puis saisisse%~break . Veuillez consulter la documentation de votre
terminal si vous utilisez un programme différent.

3.6.2. Sélection du périphérique d’amorcage

Vous pouvez utiliser OpenBoot pour démarrer & partir deppériques spécifiques, et aussi pour
modifier le périphériqgue de démarrage par défaut. Cependauns devez connaitre certains détails
sur la maniére dont OpenBoot nomme les périphériques ; asstz difféerent du nommage de pé-
riphériques sous Linux, décrit dans Section B.4. De plugolmmande varie 1égérement, selon la
version d’'OpenBoot que vous avez. Vous trouverez plus afinftions sur OpenBoot dans la réfé-
rence OpenBoot Sun (http://docs.sun.com/?p=/coll/216.2
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Dans les versions récentes, vous pouvez utiliser les pErqpres OpenBoot tels que « floppy »,
« cdrom », « net », « disk » ou « disk2 ». Ceux-ci ont des signifinoa évidentes (N.D.T : pour
les anglophones). Le périphérique « net » sert a démarrelepéseau. Le nom du périphérique
peut indiquer une partition de disque comme « disk2:a » pmareer le second disque. Le nom des
périphériqgues OpenBoot est de cette forme :

nom-pilote @
adresse-unité
arguments-périphériques

. Avec les anciennes versions d'OpenBoot, le nommage dephpéiques est Iégérement
différent. Le lecteur de disquettes s’appelle « /fd », et hesns des disques durs SCSI sont
de la forme « sdfntroleur , disk-target-id , unité-logique-du-disque ) » La
commandeshow-devs dans les nouvelles versions d’OpenBoot est utile pour esipériphériques
actuellement configurés. Pour des informations complateBegque soit votre version d’OpenBoot,
voyez la référence OpenBoot Sun (http://docs.sun.coné®dff216.2).

Pour démarrer sur un périphérique spécifique, utiliseztangcandeboot device . Vous pouvez po-
sitionner ce comportement comme valeur par défaut enarntlia commandsetenv . Cependant, le
nom de la variable a positionner a changé entre les versi@pedBoot. Dans OpenBoot 1.x, utili-
sez la commandsetenv boot-from device . Dans les versions ultérieures, utilisez la commande
setenv boot-device device . N.B. On peut faire ce réglage a partir de la commasgf@omsous
Solaris, ou, sous Linux, en modifiant les fichiers dgmsc/openprom/options/ . Par exemple
sous Linux :

# echo disk1l:1 > /proc/openprom/options/boot-device

et sous Solaris :

# eeprom boot-device=disk1:1

3.6.3. Problemes matériels a surveiller

Beaucoup de personnes ont essayé de faire fonctionnertaegseur 90 MHz a 100 MHz, etc. Cela
fonctionne parfois, mais le systeme devient sensible antgpéeature et a d’autres facteurs et cela
peut réellement 'endommager. Un des auteurs de ce docuardrangé la fréquence de son propre
systéme pendant un an et puis le systeme a commencé a inpeertnprogrammeccpar un signal
inattendu pendant qu'’il compilait le noyau du systéme deixgtion. Baisser la vitesse du processeur
a sa valeur de départ a résolu le probléme.

Le compilateurgcc est souvent le premier a subir des dysfonctionnements & cluse mémoire
RAM défectueuse (ou d’autres probléemes matériels qui atranigs données de maniére imprévi-
sible), parce qu'il construit des structures de donnéeangégques qu'il traverse plusieurs fois. Une
erreur dans ces structures de données le fera exécuterstingiion illégale ou accéder a une adresse
inexistante. Le symptdme de ce défaut est la mogatspar un signal inattendu.

3.6.3.1. Plus de 64 Mo de mémaoire vive

Le noyau Linux peut ne pas toujours détecter la quantité dmairé vive. Si c’est le cas, veuillez
regarder : Section 5.2.
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4.1. Cédéroms Debian GNU/Linux officiels

La méthode la plus facile pour installer Debian GNU/Linuk&&ement celle utilisant les cédéroms
officiels (voyez la page des revendeurs de cédéroms (htgpw/debian.org/CD/vendors/) pour les
acheter. Vous pouvez aussi télécharger les images 1SOiadgdant miroir de Debian et fabriquer vos
propres cédéroms, si vous avez une connexion rapide et vawgr@f. la page des cédéroms Debian
(http://lwww.debian.org/CD/) pour des instructions détes). Si vous possédez un jeu de cédéroms et
si votre machine peut s’amorcer a partir d'un cédérom, vous/gz aller directement au Chapitre 5 ;
un effort particulier a été fait pour s’assurer que les fichles plus communément demandés soient
présents sur les cédéroms. L'ensemble des paquets binégessite plusieurs cédéroms, mais vous
aurez rarement besoin de paquets qui se trouvent au delaisiénne cédérom. Il est aussi possible
d'utiliser la version DVD, ce qui sauve de la place sur vogétas et vous évite le fastidieux enregis-
trement de tous les cédéroms.

Si vous avez des cédéroms alors que votre machine ne saitpasex a partir d'un cédérom, vous
pouvez utiliser une autre stratégie, p. ex. disquette, d@ma sur le réseau, ou bien encore, charge-
ment manuel du noyau et premier démarrage de l'installatesrfichiers requis pour ces différents
amorcages sont aussi sur le cédérom ; I'archive réseau darbDetd’organisation des répertoires du
cédérom sont identiques. Ainsi, lorsqu’'un chemin d’arelést demandé pour un fichier particulier
requis pour amorcer, cherchez ce fichier dans le méme régastosous-répertoire de votre cédérom.

Une fois l'installateur amorcé, il est capable d'obteniugdes autres fichiers nécessaires a partir du
cédérom.

Sivous n'avez pas de jeu de cédéroms, il vous sera nécedsdigcharger les fichiers du systeme
d’installation et de les placer sur une disquette, un otdimaconnecté que vous pourrez utiliser pour
amorcer l'installateur.

4.2. Télécharger les fichiers depuis les miroirs Debian

Pour trouver le miroir le plus proche (et sans doute le plpgle), voyez la liste des miroirs Debian
(http://www.debian.org/distrib/ftplist).

Lorsque vous téléchargez les fichiers depuis un miroir Dekaasurez-vous de bien étre en mode
binaire et non en mode texte ou en mode automatique.

4.2.1. Ou trouver les fichiers d’installation ?

Sur tous les miroirs Debian, les images pour [linstallatiosont situées
dans le répertoire debian/dists/sarge/main/instafiarescurrent/images/
(http://http.us.debian.org/debian/dists/sarge/nasteller-sparc/current//images) —
le fichier MANIFEST (http://http.us.debian.org/debiastd/sarge/main/installer-

sparc/current//images/MANIFEST) liste toutes les images

22



Chapitre 4. Comment obtenir les supports du systeme dliagtan ?

4.3. Comment créer des disquettes depuis des images
disque ?

Les disquettes d'amorcage sont la plupart du temps utiisge dernier recours pour lancer
l'installateur sur des machines qui ne peuvent étre amsragmartir d'un cédérom ou par d’'autres
moyens.

Les images disque sont des fichiers contenant I'ensemblemtertu d’une disquette en modav

(ou copie brute des secteurs physiques). Les images disgmenerescue.bin , ne peuvent pas
étre simplement copiées sur une disquette. Un programnugaspét utilisé pour copier les fichiers
d’'images sur des disquettes en made. C’est obligatoire car ces images sont une représentation
brute du disque ; il faut donc recopier les donnéescpaie des secteurdu fichier vers la disquette.

Il y a différentes méthodes pour créer des disquettes a pliriages disque ; elles dépendent de
votre plateforme. Cette partie décrit comment le faire egdifférentes plateformes.

Quelle que soit la maniére dont vous les obtiendrez, n'ealpas de verrouiller les disquettes créées
de facon a vous assurer qu’elles ne seront pas endommagéesgerde.

4.3.1. Ecrire des images disque depuis Linux ou un
systeme Unix

Pour écrire une image disque vers une disquette, vous aar&nement besoin d’'un accés avec
les droits du superutilisateur. Placez une disquette @iaan défectueuse dans le lecteur. Ensuite,
exécutez la commande suivante :

$ dd if= fichier of=/dev/fd0 bs=1024 conv=sync ; sync

oufichier  estun des fichiers image disque (voyez la Section 4.2 poairsguel fichier/dev/fdo

est généralement le nom utilisé pour le lecteur de disquetia peut étre différent sur une station
de travail (sur Solaris, c’egtlev/fd/0 ). Il se peut que vous récupériez la main avant que votre
systeme Unix n'ait fini d’écrire la disquette ; aussi, asgtreus que le signal lumineux, activé lors
du fonctionnement du lecteur, soit bien éteint, et que lgqudite ne tourne plus avant de la sortir. Sur
certains systémes, vous devez utiliser une commande peeiegja disquette du lecteur. Sur Solaris,
utilisezejectet lisez la page de manuel associée.

Certains systémes tentent de monter automatiquementjaatie lorsque vous la placez dans le lec-
teur. Vous devrez désactiver cette option sinon la statiomayail ne vous permettra pas d’écrire des
donnéedrutes(« raw mode ») sur la disquette. Malheureusement, la facde there varie consi-
dérablement suivant le systeme d’exploitation. Sur Salaus pouvez configurer le gestionnaire
de volumes pour autoriser les accés directs sur les disgugitilisezvolcheck ou une commande
équivalente dans le gestionnaire de fichiers). Ensuitésesila commanddd avec la forme donnée
au-dessus en remplacant simplemet/fd0  par /vol/rdsk/  floppy_name , ou floppy_name

est le nom donné au lecteur de disquettes lors de sa crélmle¢teurs non nommés ont un nom
génériquaunnamed_floppy ). Sur les autres systemes, il faut demander a I'admingstrat

4.3.2. Ecrire des images disque depuis DOS, Windows ou
0S/2

Sivous avez accés a une machine i386, vous pouvez utilisedés programmes suivants pour copier
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les images sur les disquettes.

Sous MS-DOS, on peut utiliser les programnrasvritel et rawrite2. Assurez-vous d'abord
d’amorcer votre systéeme sous DOS. Tenter d'utiliser cegrarames dans une fenétre DOS sous
Windows, ou cliquer deux fois sur eux depuis I'explorateeivdindows ne fonctionnera pas.

Le programmewwrtwin fonctionne sur Windows 95, NT, 98, 2000, ME, XP et probableisar
les prochaines versions. Il faut dépaqueter diskio.dlsdaméme répertoire pour pouvoir I'utiliser.

Ces programmes sont sur les cédéroms officiels Debian da@gdeoireitools

4.4. Préparer les fichiers pour amorcer depuis le
reseau avec TFTP

Si votre machine est connectée a un réseau local, vous pbarexcer directement a partir d’'une
autre machine de ce réseau en utilisant TFTP. Pour celaghésrf d’amorcage doivent étre placés a
un endroit spécifique de cette machine et elle doit savoireenaotre propre machine.

Vous devez configurer un serveur TFTP et, pour beaucoup deinesc un serveur BOOTP, un ser-
veur RARP ou un serveur DHCP.

Le protocole de recherche des adresses inveRmgefse address Resolution ProtocalRARP) est
une solution pour indiquer a votre client I'adresse IP qdbit utiliser pour lui-méme. Une autre
solution est d'utiliser le protocole BOOTP. BOOTP est untpcole IP qui indique & un ordinateur
quelle est son adresse IP et lui dit ou obtenir sur le réseaimenge d’amorcage. Le protocole DHCP
(« Dynamic Host Configuration Protocole », Protocole de caméition dynamique des hétes) est une
extension bien plus flexible de BOOTP (et respectant la ctibilig ascendante). Certains systemes
ne peuvent étre configurés que par DHCP.

Le protocole trivial de transfert des fichiers (« Trivial mgdert File Protocol » ou TFTP) est utilisé
pour transférer I'image d’amorcage au client. Théoriquatntut serveur sur les plateformes qui
implémentent ces protocoles peut étre utilisé. Dans lempbes qui vont suivre, on donnera les
commandes pour SunOS 4.x, SunOS 5.x (mieux connu sous le @@uldris) et GNU/Linux.

4.4.1. Configurer un serveur RARP

Pour configurer RARP, il vous faudra connaitre l'adresseifidt du client (c’est-a-dire, I'« adresse
MAC »). Si vous n'avez pas cette donnée, vous pouvez I'eetides messages d’amorcage initiaux
de 'OpenPROM, utiliser la commande OpenBoatet-addr ou amorcer en mode « secours »
(p. ex. a partir de la disquette de secours) et utiliser lamande/shin/ifconfig eth0

Pour GNU/Linux (noyau 2.2.x), vous devez renseigner leet&\RP du noyau. Pour ce faire, exécu-
tez

# Isbin/rarp -s
client-hostname
client-enet-addr

# lusr/sbin/arp -s
client-ip

client-enet-addr

Si en retour vous obtenez :
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SIOCSRARP: Invalid argument

vous devrez probablement charger le module rarp du noyaieoudcompiler le noyau pour accepter
RARP. Essayemodprobe rarp puis essayez a nouveau la commaraie .

Les systémes avec un noyau Linux 2.4.x n'ont pas de modulePRARIl faut dans ce cas utiliser
le programmearpd . La procédure est identique a celle utilisée sous SunOSldgrschain para-
graphe.

Sous SunOS, vous devez vous assurer que les adressesliaatétheernet pour les clients soient lis-
tées dans la base de données « ether » (soit dans le fithlethers soit via NIS/NIS+) et dans la
base de données « hosts ». Ensuite, vous devez lancer le &R Pour SunOS 4, essayez la com-
mande (en tant que superutilisateurysr/etc/rarpd -a ; pour SUnOS 5jusr/sbin/rarpd

-a.

4.4.2. Configurer un serveur BOOTP

Il existe deux serveurs BOOTP pour GNU/Lindbgotpd CMU etdhcpd ISC ; le second est en fait
un serveur DHCP que I'on peut trouver dans les padueip etdhcp dans Debian GNU/Linux.

Pour utiliserbootpd CMU, vous devez commencer par décommenter (ou ajoutegre ldéquate
dans /etc/inetd.conf . Dans Debian GNU/Linux, vous pouvez tout simplement lancer
update-inetd --enable bootps suivi de/etc/init.d/inetd reload pour le faire. Sinon,

la ligne en question devrait ressembler a :

bootps dgram udp wait root /usr/shin/bootpd bootpd -i -t 120

Maintenant, vous devez créer le fichietc/bootptab . C’est le méme genre de format familier et
cryptigue que ceux des bons vieux fichiers B@idtcap , termcap , etdisktab . Voyez la page
de manuel déootptab  pour d’autres informations. Pobootpd CMU, il sera nécessaire d’obtenir
I'adresse matérielle (MAC) du client. Voici un exemple dihfear /etc/bootptab

client:\
hd=/tftpboot:\
bf=tftpboot.img:\
ip=192.168.1.90:\
sm=255.255.255.0:\
sa=192.168.1.1:\
ha=0123456789AB:

Vous devrez changer au moins I'option « ha » qui spécifie €aske matérielle du client. L'option « bf »
spécifie le fichier que le client devra récupérer par TFTP Settion 4.4.5 pour plus de précisions.

En comparaison, configurer BOOTP awdlecpd ISC est trés facile parce qu'il traite les clients
BOOTP comme des clients DHCP légerement spéciaux. Cestamhitectures requierent une confi-
guration complexe pour amorcer les clients par BOOTP. Sifee\en fait partie, lisez la Section 4.4.3.
Sinon, vous pouvez simplement ajouter la directitew bootp  au bloc de configuration pour le

sous-réseau contenant le client, puis redémaltiepd avec/etc/init.d/dhcpd restart
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4.4.3. Configurer un serveur DHCP

Il existe un seul serveur DHCP librdhcpd ISC. Dans Debian GNU/Linux, il est disponible dans le
paquetdhcp . Voici un exemple de fichier de configuration (habituellerete/dhcpd.conf ):

option domain-name “"example.com";

option domain-name-servers nsl.example.com;
option subnet-mask 255.255.255.0;
default-lease-time 600;

max-lease-time 7200;

server-name "servername";

subnet 192.168.1.0 netmask 255.255.255.0 {
range 192.168.1.200 192.168.1.253;
option routers 192.168.1.1;

}

host clientname {
filename "/tftpboot/tftpboot.img";
server-name "servername";
next-server servername;
hardware ethernet 01:23:45:67:89:AB;
fixed-address 192.168.1.90;

}

Note : dans le nouveau paquiticp3 , ce fichier s’appelléetc/dhcp3/dhcpd.conf

Dans cet exemple, il y a un servesgirvername qui joue le r6le de serveur DHCP, serveur TFTP et
passerelle réseau. Vous devrez certainement changertiessgdedomain-name ainsi que le nom
du serveur et les adresses matérielles du client. Loptiemame  devrait étre le nom du fichier
extrait par TFTP.

Aprés avoir modifié le fichier de configuration dbcpd, relanceadhcpd par/etc/init.d/dhcpd
restart

4.4.4. Activer le serveur TFTP

Pour faire fonctionner le serveur TFTP, vous devez vousrassu préalable quitpd est activé. Ce
dernier est généralement activé grace a la ligne suivam/eta/inetd.conf

tftp dgram udp wait root /usr/sbin/tcpd in.tftpd /tftpboot

Les paquets Debian, quand ils sont installés, placentctement cette ligne.

Lisez ce fichier et mémorisez le répertoire passé en arguaieriftpd ; vous en aurez besoin ulté-
rieurement. L'option! autorise certaines versions ihetftpd a enregistrer toutes les requétes dans
le journal du systéme ; c’est extrémement pratique en caedied’amorcgage. Sivous avez di modi-
fier /etc/inetd.conf , vous devrez le signaler au processwetd. Sur une machine Debian, lancez
/etc/init.d/inetd reload ; sur les autres machines, retrouvez le numéro de processustd

et tuez-le avec la commanddl -HUP  inetd-pid
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4.4.5. Mettre les images TFTP en place

Ensuite, placez les images TFTP dont vous avez besoin {g&dans la Section 4.2.1) dans le réper-
toire des images d’amorce tigpd . Généralement, ce répertoire s’appéii@boot . Vous aurez a
faire un lien depuis ce fichier vers le fichier gtfigpd utilisera pour amorcer le client. Malheureuse-
ment, le nom du fichier est déterminé par le client TFTP etyilanpas vraiment de standard.

4.4.5.1. Amorgage TFTP pour SPARC

Les architectures SPARC utilisent des noms de sous-actinies comme « SUN4M » ou « SUN4C » ;
dans certains cas, I'architecture est laissée en blandiehier que le client recherche est simplement
ip-du-client-en-hexa . Ainsi, si votre sous-architecture systeme est SUN4C esqonedresselP
est 192.168.1.3, le nom de fichier s@@A80103.SUN4C. Pour déterminer facilement ce nom et en
supposant que I'adresse IP est 10.0.0.4, lancez un integorde commandes et faites :

$ printf '%.2x%.2x%.2x%.2x\n’ 10 0 0 4

Cela recrache I'adresse en hexadécimal. Il suffira de mietréettres en majuscule et d'ajouter le
nom de la sous-architecture pour obtenir le nom du fichier.

Vous pouvez aussi forcer certains systemes SPARC a re@nanchnom de fichier spécifique en
I'ajoutant & la fin de la commande d’amorcage de OpenPROM. poet net my-sparc.image
Ce fichier doit bien sQr étre présent dans un répertoire cdaraerveur TFTP.

4.5. Installation automatisée

Pour installer Debian sur de nombreux ordinateurs, il essipte d’automatiser complétement
l'installation en utilisant les paquets Debian suivantai: (qui utilise un serveur d’'installation),
replicator  , systemimager , autoinstall et l'installateur Debian lui-méme.

4.5.1. Installation automatique avec l'installateur Debian

Linstallateur Debian peut automatiser des installatigréce a des fichiers de préconfiguration. Un
fichier de préconfiguration peut se trouver sur le réseau ourssupport amovible. Il sert a répondre
aux questions qui seront posées pendant l'installation.

La plupart des dialogues de l'installateur Debian peuvénmt gréconfigurés de cette maniére. Il 'y
a cependant des exceptions notables. On peut partitiooneumn disque ou partitionner seulement
une partie de I'espace disponible ; on ne peut pas utiliseipdetitions existantes . On ne peut pas
installer RAID et LVM en utilisant cette méthode. Il n’estgppossible non plus de préconfigurer les
paramétres des modules du noyau, a I'exception des modideau.

Le format de ce fichier est celui de la commande debconfedetiions. Un exemple fonctionnel et
bien documenté, que vous pouvez modifier, se trouve dan®BSE:tL.

Une fagon simple de créer le fichier complet est de faire ustaliation, puis d'utiliser la commande
debconf-get-selections qui se trouve dans le paquibconf-utils pour copier les données
de debconf et cdebconf dans /var/log/debian-installebicdnf et les mettre dans un seul fichier :

$ debconf-get-selections --installer > fichier
$ debconf-get-selections >> fichier
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Cependant, un fichier créé de cette maniere possédera desnéséqu’on ne doit pas préconfigurer ;
le fichier dans Section C.1 est un meilleur point de départ [zoplupart des utilisateurs.

Une fois que vous avez créé ce fichier de préconfiguratiors pouvez le modifier, le placer sur un
serveur web ou le copier sur le support de l'installateurisMguelque soit sa place, vous devez dire
a l'installateur de l'utiliser au moment de I'amorcage.

Pour que linstallateur utilise un fichier de préconfigusatisur le réseau, il faut ajouter
preseed/url=http://url/to/preseed.cfg aux paramétréamarcage du noyau. Bien sir, la
préconfiguration ne fonctionnera pas avant que l'insellain’ait installé le réseau et récupéré le
fichier ; le mieux est que l'installateur utilise DHCP et it le réseau sans poser de questions. On
peut aussi régler la priorité a « critique » pour éviter tayiestion pendant I'installation du réseau.
Voyez Section 5.2.1.

Pour mettre un fichier de préconfiguration sur un cédérorapil fecréer I'image I1SO et y ajouter le
fichier. Voyez la page de manuel de mkisofs. Vous pouvez austie le fichier de préconfiguration
sur une disquette et utiliser preseed/file=/floppy/preségd
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5.1. Démarrer l'installateur sur SPARC

5.1.1. Amorcer avec TFTP

Pour amorcer depuis le réseau, il vous faut une connectiogseau et un serveur TFTP réseau
(DHCP, RARP, or BOOTP).

La méthode d'installation avec amorgage depuis TFTP esitdéans : Section 4.4.

Sur les machines avec OpenBoot, entrez simplement dansfidemod’amorcage de la machine
gue vous étes en train d'installer (voir Section 3.6.1)li&#¥ la commandboot net pour amorcer
depuis un serveur TFTP et RARP ; vous pouvez aussi utilisssdexmandeboot net:bootp  ou
boot net:dhcp  pour amorcer avec un serveur TFTP et BOOTP ou avec un sertQPDCertaines
anciennes versions d'OpenBoot nécessitent d’utilisepha du périphérique, comnimot le()

il est peu probable que ces périphériques acceptent BOOTHHAQP.

5.1.2. Amorcer depuis un cédérom

La maniére la plus facile est d'utiliser les cédéroms Deb&irvous avez un jeu de cédéroms, et si
votre machine peut s’amorcer depuis un cédérom, ce seiatgdtsuffit de placer votre cédérom et
de réamorcer. Vous pouvez continuer avec le chapitre suivan

Notez que certains lecteurs de cédéroms peuvent demarslpilates particuliers, et sont donc in-
accessibles au tout début de l'installation. Si cette fag'amstaller, en amorcant depuis un cédé-
rom échoue, veuillez relire ce chapitre et la partie sur lgsea noyaux et sur les autres méthodes
d’installation possibles.

Méme si vous ne pouvez amorcer depuis un cédérom, vous pquuobablement installer les com-
posants du systeme Debian ou des paquets a partir du céd&nooncez simplement a partir d'un
autre support, comme les disquettes. Lorsqu’arrivera lmemt d'installer le systeme d’exploitation,
le systeme de base et les paquets, faites pointer le syst@rsiithtion sur le lecteur de cédérom.

Si vous avez des problémes lors de 'amor¢age, voyez ladhestB.

La plupart des versions d’'OpenBoot acceptent la commboatecdrom qui est un simple alias pour
amorcer sur le périphérique SCSB(ou le second maitre pour les systémes a base d'IDE). liige pe
gue vous ayez a passer le véritable nom du périphérique pswidilles versions d’OpenBoot qui
ne proposent pas cette commande. il a été reporté des pexkum Sundm (p. ex. SPARC 10s et
SPARC 20s) lors de I'amorcage depuis un cédérom.

5.1.3. Amorcer depuis des disquettes

Pour amorcer depuis une disquette sur une SPARC, utilisez

Stop-A -> OpenBoot: "boot floppy"

La nouvelle architecture Sun4u (ultra) ne peut s'amorceuideune disquette. Le message typique
d’erreur estBad magic number in disk label - Can't open disk label package . En
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outre, certains modéles Sun4c (comme les IPX) ne recommaisas les images compressées trouvées
sur les disques. Elles ne peuvent donc pas non plus s’anepears une disquette.

Certaines SPARC (comme par exemple les Ultra 10) ont un bog@Requi les empéchent d’amorcer
(mais elles peuvent s'amorcer). La mise a jour appropriéesie peut étre téléchargé comme produit
ID 106121 & partir de http://sunsolve.sun.com.

Si vous amorcez depuis une disquette et si vous apercevezadssiges comme

Fatal error: Cannot read partition
llegal or malformed device name

alors, il est tout simplement possible que 'amorcage depuoe disquette ne soit pas possible sur
votre machine.

5.1.4. Messages IDPROM

Si vous ne pouvez pas amorcer parce que vous avez des measagef®t d’'un probleme avec
'« IDPROM », alors il est possible que la batterie de la NVRANUI permet de garder en
mémoire les informations de votre microprogramme, soitiggmu Voir la FAQ Sun NVRAM
(http://www.squirrel.com/sun-nvram-hostid.fag.htmpdur plus d’informations.

5.2. Parametres d’amorcage

Les parameétres d’amorgage sont des parameétres passésalimyx pour s'assurer que les périphé-
riques seront correctement pris en compte. Dans la plupartas le noyau détecte les périphériques,
mais parfois vous devez 'aider un peu.

Si c’est la premiére fois que vous démarrez le systeme, ez$ey parameétres par défaut ; autrement
dit, ne donnez pas de paramétre et vérifiez que cela fonetioomectement. Ce devrait étre le cas.
Sinon, vous pouvez redémarrer et donner les paramétressades a votre matériel.

Toutes les informations nécessaires sur les parametnemtage sont disponibles dans le HOWTO
Linux BootPrompt (http://www.tldp.org/HOWTO/BootPromBtOWTO.html) ; la présente section
contient seulement un résumé des paramétres les plugsitii®rtains « trucs » sont donnés dans la
Section 5.3.

Lorsque le noyau démarre, un message

Memory: avail k/ total k available

doit étre affiché assez t6t durant le proces3usal doit correspondre a la quantité de mémoire
vive (exprimée en kilo-octets) que contient votre mach8ida quantité de mémoire vive détectée ne
correspond pas a la quantité de mémoire de votre maching gdewez utiliser le paramétneem¥am,
olram est la taille mémoire de votre machine, suivie par « k » polgréctets ou « m » pour méga-
octets. Par exemplerem=65536k et mem=64nsont équivalents pour forcer 'utilisation de 64 Mo de
mémoire vive.

Si vous démarrez avec la console série, le noyau la détetdenatiquement. Si une carte vidéo
(« framebuffer ») et un clavier sont également connectésrditiateur que vous voulez démarrer
a l'aide de la console série, vous devrez peut-étre passeidh console= device au noyau, ou
device est votre interface série, c’est-a-dire quelque chose imys0 .
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Pour SPARC, les interfaces série stph ou ttyb . Alternativement, mettez les variables Open-
PROM input-device et output-devicdtga

5.2.1. Parametres pour I'installateur Debian

Le systéme d’installation reconnait des paramétres d'eage’ qui peuvent étre utiles.

debconf/priority
Ce paramétre sert a déclarer le niveau de la priorité a pietiaquelle les messages seront
affichés.
Dans l'installation par défaut, ce parametre est égkb&onf/priority=high . Cela signifie

gue les messages avec des priorités « high » et « criticabntsaffichés, mais non les messages
avec des priorités « medium » et « low ». Si des probléemes ajgsant, I'installateur fixe la
priorité comme il est nécessaire.

Si vous ajoutez le parametrizbconf/priority=medium au démarrage, vous obtiendrez

le menu d’installation et un contréle plus fin du processussthllation. Si vous ajoutez

debconf/priority=low , tous les messages seront affichés, c’est I'équivalent deéthode

de démarragexpert Si vous utilisezdebconf/priority=critical , seuls les messages

critiques seront affichés et l'installateur fera ce qu'itfaour tout faire correctement.
DEBIAN_FRONTEND

Ce parametre contrble le type d'interface qu'utiliseradtallateur. Voici les valeurs possibles
actuellement :

+ DEBIAN_FRONTEND=noninteractive
« DEBIAN_FRONTEND-=text

- DEBIAN_FRONTEND=newt

- DEBIAN_FRONTEND=slang

« DEBIAN_FRONTEND=ncurses

- DEBIAN_FRONTEND=bog|

- DEBIAN_FRONTEND=gtk

+ DEBIAN_FRONTEND=corba

Linterface par défaut edDEBIAN_FRONTEND=newt DEBIAN_FRONTEND=text est peut-étre
préférable pour les installations avec une console séegs. dutres interfaces ne sont pas
disponibles sur les supports d'installation, et ne sontypiéess pour I'instant.

BOOT_DEBUG

Sil'on donne la valeur 2 a ce paramétre, le processus d’agerge I'installateur sera enregistré
avec beaucoup de détails dans les journaux du démarragen Sidnne la valeur 3, des inter-

1. Il faut savoir que le noyau accepte un maximum de huit options ligre@chenandes et huit variables d’environnement.
Et les options ajoutées par l'installateur sont comprises dans ces shifiey a dépassement, les noyaux 2.4 ignorent les
options en trop et les noyaux 2.6 paniquent.
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préteurs seront disponibles a des endroits stratégiquesogdessus d’amorcage. Il faut quitter
(exit) les interpréteurs pour revenir au processus d’asuEc

BOOT_DEBUG=0

valeur par défaut.

BOOT_DEBUG=1

Un peu plus bavard qu’habituellement.

BOOT_DEBUG=2

Beaucoup d’informations.

BOOT_DEBUG=3

A certains moments du processus de démarrage, un shell @sitéxpour permettre un
débogage approfondi. Quittez le shell pour revenir au mpacede démarrage.

INSTALL_MEDIA_DEV

La valeur de ce parametre donne l'adresse du périphériquiequel se trouve l'installateur
Debian. Par exemplé&\STALL_MEDIA_DEV=/dev/floppy/0

La disquette de démarrage recherche la disquette racinewtas les disquettes et sur toutes les
clés USB. Grace a ce paramétre, on peut limiter cette relsbérain seul périphérique.

debian-installer/framebuffer

Certaines architectures utilisent le tampon vidéo du nayind’offrir I'installation en plusieurs
langues. Si le tampon vidéo provoque des problémes sur sggtéme, vous pouvez utiliser le
parametredebian-installer/framebuffer=false pour le désactiver. Les symptdmes de
ce probléme sont des messages d’erreur au sujet de bterngbwbe@cran noir, ou un blocage
guelgues minutes apres le début de l'installation.

Note : La gestion du tampon video est désactivé par défaut sur SPARC a cause de prob-
Iéemes d’affichage sur certains systémes. Cela provoque un affichage trés laid sur des sys-
temes qui gérent correctement le tampon video, comme les systémes avec des cartes
graphiques ATI. Si vous rencontrez des probléemes d’affichage avec l'installateur, vous pou-
vez amorcer avec le paramétre debian-installer/framebuffer=true

debian-installer/probe/ushb
On peut empécher la recherche de périphérigues USB avec Iemmete
debian-installer/probe/usb=false

netcfg/disable_dhcp

L'installateur Debian recherche automatiquement la cordiion du réseau avec DHCP. Si la
recherche réussit, vous n'aurez plus la possibilité ddigégt de modifier les valeurs obtenues.
Vous pouvez obtenir la configuration manuelle du réseau qlee recherche avec DHCP a
échoué.
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S'ily a un serveur DHCP sur votre réseau local et si vous vllignorer parce qu’il donne, par
exemple, des valeurs fausses, vous pouvez utiliser le garametcfg/disable_dhcp=true
pour le désactiver et indiquer vous-méme les valeurs.

hw-detect/start_pcmcia
Fixez ce paramétrefalse pour empécher de démarrer les services PCMCIA. Certairta-por
bles connaissent des problemes avec les PCMCIA.

preseed/url
Indique 'adresse du fichier de préconfiguration a télédrappur automatiser l'installation.
\Voyez la Section 4.5.

preseed/file
Indique le chemin d'un fichier de préconfiguration a utiligeur automatiser I'installation.
Voyez la Section 4.5.

ramdisk_size

Sivous utilisez un noyau de la série 2.2.x, vous aurez beloiteclareramdisk_size=13000

5.3. Dysfonctionnements pendant la procédure
d’installation

5.3.1. Fiabilité des disquettes

Le plus gros probléme pour les gens qui utilisent des disegigour installer Debian est celui de la
fiabilité des disquettes.

La disquette d’amorcgage est celle qui pose les problemeslussembétants car elle est lue direc-
tement par le matériel, avant que Linux ne se charge. Souteemtatériel ne lit pas aussi srement
gu’avec un lecteur de disquette Linux et peut s'arréter sassage d’erreur quand il lit des données
incorrectes. Il peut aussi y avoir des erreurs dans les ditzgide pilotes et la plupart d’entre elles se
signalent par des messages sur des erreurs d’entrée/sortie

Si vous étes bloqué pendant l'installation avec une diseguket premiére chose a faire est de télé-
charger & nouveau I'image de la disquette et de la réécrirearginouvelledisquette. Reformater
simplement I'ancienne disquette peut étre insuffisant, enéma disquette est reformatée et écrite
sans erreur. |l est parfois utile d’écrire les disquettesisilautre systeme.

Un utilisateur a rapporté qu'il avait da réécrire les imagas la disquetterois fois avant qu’elle
fonctionne ; ensuite, tout s’est bien déroulé avec cettsiénme disquette.

D’autres utilisateurs ont signalé qu’en redémarrant plus fois avec la méme disquette, on arrive
parfois a faire amorcer le systéme. Tout cela est di a dedlaiéfas matérielles ou a des défaillances
du microprogramme de contrdle des lecteurs de disquettes.
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5.3.2. Configuration d’amorcage

Si vous avez des problémes et que le noyau se bloque pendarada d’amorcage, qu’il ne recon-
naisse pas vos périphériques ou bien que les disques négasaeconnus correctement, la premiére
chose a faire est de vérifier les paramétres d’amorcage caiiiisa été discuté dans la Section 5.2.

Si vous amorcez avec votre propre noyau plutbt que celuinfopar I'installateur, assurez-vous
gue CONFIG_DEVFSne soit pas déclaré dans le noyau. Linstallateur n'est paspatible avec
CONFIG_DEVFS

Les problemes sont souvent résolus en retirant périphgsigiextensions et en essayant de réamorcer.

Si votre machine posséde beaucoup de mémoire, plus de 5128tMbpl'installateur se bloque lors
de I'amorcage du noyau, vous pouvez donner un paramétreodéaige pour limiter le total de la
mémoire que le noyau devra prendre en compte, par exengphe-512m

5.3.3. Comprendre les messages du noyau au démarrage

Durant la séquence de démarrage, vous pourriez voir beputmmessages du geruran'’t find

something , OU something not present , can't initialize something Ou mMéme this

driver release depends on something . La plupart de ces messages sont sans conséquence.
Vous les voyez parce que le noyau du systeme d'installatgincencu pour tourner sur des
ordinateurs avec un grand nombre de périphériques tré&seifls. Evidemment, aucun ordinateur ne
possede tous les périphériques possibles, et le systex@aitation pourrait se plaindre alors qu'il
recherche un périphérique que vous ne possédez pas. Vousepoégalement voir le systeme
s’arréter pendant un moment. Cela arrive quand il attendgarrse d’'un périphérique qui n'est pas
présent sur votre systeme. Si vous trouvez le temps de dégeadu systéme exagérément long,
VOusS pouvez créer un noyau personnalisé (voyez : Sectijon 8.4

5.3.4. Rapporteur de bogues

Si vous parvenez a la fin de la phase d’amorcage mais que vopsraeniez pas a terminer
l'installation, le choix « Rapporteur de bogues » du menu peus aider. Il copie sur une disquette
les journaux contenant les erreurs systeme et des inf@nsasur la configuration. Toutes ces
informations peuvent donner des indications sur ce quit ste passé et sur la maniére de le
corriger. Si vous envoyez un rapport de bogue, vous pouvteetedr cette information au rapport.

Pendant [linstallation, d'autres messages intéressanés teouvent dans le fichier
ftarget/var/log/debian-installer/ , et, quand l'ordinateur a démarré le nouveau systéeme
installé, ces messages se trouvent dans le fidhigtog/debian-installer/

5.3.5. Faire un rapport de bogue

Si vous avez toujours des ennuis, faites un rapport de bd¢nues vous demandons aussi d’envoyer
des rapports sur les installations réussies, car noustaresaes informations sur toutes les configu-
rations matérielles possibles.

Vous pouvez utiliser le modéle suivant. Envoyez-le commerapport de bogue pour le paquet
installation-reports , a 'adresse submit@bugs.debian.org >,

Package: installation-reports
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Boot method: <Comment avez-vous amorcé linstallateur ? cé dérom, disquette ? réseau ?>
Image version: <date et provenance de l'image>
Date: <Date et heure de linstallation>

Machine: <Description de la machine (p. ex. IBM Thinkpad R32 )>
Processor:

Memory:

Partitions: <df -Tl ; mais nous préférons la table des partit ions>

Résultat de Ispci et Ispci -n :

Base System Installation Checklist:
[O] = OK, [E] = Error (please elaborate below), [ ] = didn't try it

Initial boot worked: [1
Configure network HW: []
Config network: [1]
[

Detect CD: 1
Load installer modules: [ ]
Detect hard drives: [1

Partition hard drives: [
Create file systems:
Mount partitions:

Install base system:
Install boot loader: [1]
Reboot: [1]

]
[]
[]
[]

Comments/Problems:
<Décrivez linstallation, les pensées, commentaires ou id ées de propositions
que vous avez eus pendant cette installation.>

Dans le rapport de bogue, décrivez le probléme en incluarddeniers messages visibles du noyau
dans le cas d’'un plantage du noyau. Décrivez les étapes ggeavez effectuées pour arriver la.
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6.1. Comment marche l'installateur ?

Linstallateur Debian comprend plusieurs composants quichacun une tache précise a accomplir.
Chaque composant pose a l'utilisateur les questions reicess I'exécution de sa tache. Chaque
guestion possede une priorité et cette priorité est déckudémarrage de l'installateur.

Pour une installation standard, seules les questionstedken(priorité « high ») sont posées. Ainsi
l'installation est grandement automatisée, avec peuatientions de l'utilisateur. Les composants
sont choisis et exécutés automatiquement selon le magérselion le type d'installation demandée.
Linstallateur utilise des valeurs par défaut pour les ¢joas qui ne sont pas posées a l'utilisateur.

Quand il y a un probleme, l'utilisateur voit un message @erret le menu de l'installateur peut
apparaitre pour permettre le choix d’'une autre action. Qulan'y a pas de probléme, l'utilisateur
ne voit jamais le menu de l'installateur et il répond simpdetnaux questions qui lui sont posées par
chaque composant. Les messages concernant des erreeussgiont une priorité « critical » pour
gue l'utilisateur les recoive toujours.

On peut modifier les valeurs par défaut utilisées par liteur en passant des paramétres
d’'amorcage au démarrage de l'installateur. Si, par exemplgs préférez configurer vous-méme le
réseau — DHCP est utilisé quand c’est possible —, vous poyeezes le paramétre d’amorcage

netcfg/disable_dhcp=true . Les parameétres disponibles sont donnés dans la Sectidn 5.2

Certains utilisateurs aiment mieux une interface dotée dienu ; ils préférent contrler chaque
étape plutdt que de laisser l'installateur agir automatigent. Pour utiliser I'installateur dans ce
mode manuel, il faut ajouter le paramétre de démardageonf/priority=medium

Si, quand ils sont installés, vous devez passer des optirmaadules du noyau, vous devrez exécuter
l'installateur en mode « expert ». Vous pouvez le faire elsatit la commandexpert au démarrage
de l'installateur, ou en ajoutant le parameétre d’amorgideonf/priority=low . Le mode expert
permet de contréler complétement I'installateur.

L'affichage de l'installateur se fait en mode caractére eilppsséde pas d'interface graphique. La
souris ne fonctionne pas dans cet environnement. Voicioleshies qui servent & naviguer dans les
différents menus. La fléctaroite ou la toucheTab servent & avancer dans les sélections ou les bou-
tons affichés, et la flechgaucheou la toucheShift-Tab, a reculer. Les flechemontéeet descente
sélectionnent des élements dans une liste déroulanteyailelét aussi la liste. De plus, pour les
longues listes, taper une lettre déroulera la liste jusgn&section qui possédent des éléments com-
mencant par cette lettre ; vous pouvez utiliser les tou€lgeblp et Pg-Down pour parcourir la liste
selon les sections. La touclespacesélectionne les éléments de type checkbox. Activez lesxchoi
avecEnter.

Les messages d’erreur sont redirigés vers la troisiemeotmngous pouvez y accéder en pressant
Left Alt -F3 (garder la touch@lt enfoncée pendant que vous appuyez sur la touche de for)on
Revenez sur le processus d'installation aleft Alt -F1.

Ces messages se retrouvent aussi damgog/messages . Apreés l'installation, ce fichier-journal
est copié dangvar/log/installer.log sur votre nouveau systéme. D’autres messages
d’installation se trouvent, pendant I'installation, ddedichier/var/log/  , et, quand la machine a
démarré le nouveau systéme, ces messages se trouventaténgdebian-installer/
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6.2. Introduction aux composants

Voici une liste des composants de l'installateur, avec uggeodescription des buts de chacun d’eux.
Des précisions sur leur utilisation se trouvent dans Se&is.

Le menu principal

Affiche la liste des composants pendant les opérationsrsgdllateur et lance le composant qui
a été choisi. Les questions du menu principal ont la prignigglium, et si la priorité que vous
avez choisie est « high » ou « critical » (« high », par défagiys ne verrez pas le menu. Quand
une erreur se produit, qui demande votre intervention,i@ifF de la question peut étre abaissée
temporairement pour vous permettre de résoudre le probktdans ce cas, le menu apparait.

Depuis le composant en cours, vous pouvez revenir au memcigml en sélectionnant plusieurs
fois le bouton « Back ».

languagechooser

Affiche une liste des langues. L'installateur affichera lessages dans la langue choisie, a moins
gue certains messages ne soient pas traduits. Dans cescagdsages sont affichés en anglais.

countrychooser

Permet a I'utilisateur de choisir le pays ou il vit dans uséeli

kbd-chooser

Affiche une liste des cartes clavier ou choisir le bon modéle.

hw-detect

Détecte automatiquement la plupart des éléments matélietystéme, les cartes réseau, les
disques, les cartes PCMCIA.

cdrom-detect

Recherche et monte les cédéroms pour I'installation dedpebi

netcfg

Configure la connexion réseau pour la communication surmate

iso-scan

Recherche les fichiers ISO, qui se trouvent soit sur un céuéoit sur un disque dur.

choose-mirror

Affiche une liste des miroirs de I'archive Debian. L'utiltsar peut choisir la source des paquets
gu'il veut installer.

cdrom-checker

vérifie I'intégrité des cédéroms. Ainsi l'utilisateur pesiassurer que le cédérom d’installation
n’est pas corrompu.

lowmem

Lowmem essaye de détecter les systémes qui ont peu de mérhelegrange pour supprimer
les programmes non indispensables de l'installateur, iaudprcertaines fonctionnalités.
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anna

Anna’s Not Nearly APT. C’est un programme qui installe leguyets qui ont été récupérés sur
le miroir choisi.

partman

Ce programme permet de partitionner les disques du systiar@ger les systemes de fichiers
sur les partitions et de monter ces partitions. |l possédatBs fonctionnalités intéressantes
comme son mode automatique ou la gestion de LVM. C’est létjparteur principal de Debian.

autopartkit

Ce programme partitionne automatiquement un disque esttieant des valeurs préalablement
données par I'utilisateur.

partitioner

Ce programme permet de partitionner les disques du syst@meartitionneur approprié a
I'architecture de votre systéme est choisi.

partconf

Affiche la liste des partitions et crée les systemes de fistsier les partitions choisies selon les
instructions de I'utilisateur.

Ivmcfg

Aide I'utilisateur dans sa configuration 4&M (Logical Volume Manager).

mdcfg

Ce programme permet la configuration d’'BAID logiciel (Redundant Array of Inexpensive
Disks). Ce RAID logiciel est supérieur aux contréleurs IDEco trouve sur les cartes mére
récentes.

base-installer

Ce programme installe I'ensemble des programmes de bagequettront le fonctionnement
de I'ordinateur sous Linux aprés le redémarrage.

0s-prober

Ce programme détecte les systémes d’exploitation présenis systéme et passe cette informa-
tion au programme bootloader-installer ; celui-ci vousriola possibilité d’ajouter ces systemes
au menu des programmes d’amorcage. Ainsi vous pourrezighmismoment du démarrage,
guel systéme lancer.

bootloader-installer

Ce programme installe un programme d’amorc¢age sur le didpisi ; c’est nécessaire pour dé-
marrer Linux sans lecteur de disquette ou sans cédéromcBepule programmes d’amorcage
permettent de choisir le systéme d’exploitation que I'oatvancer au démarrage de la machine.

base-config

Ce programme fournit les dialogues qui permettent la cordignn des paquets du systeme de
base selon les préférences de I'utilisateur. Cette corfigur est faite apres le redémarrage de
la machine, c’est la « premiére » du nouveau systeme Debian.
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shell

Ce programme permet d’exécuter un interpréteur de comnsaadeartir du menu ou dans la
deuxiéme console.

bugreporter

Ce programme permet d’enregistrer des informations sudisggiette quand quelque chose se
passe mal ; ainsi on peut par la suite envoyer des infornmfigétises aux développeurs Debian

6.3. Utilisation des composants

Dans cette section, nous décrirons en détail chaque compiséinstallateur. Ces composants sont
groupés en étapes reconnaissables par les utilisatesentiprésentés selon I'ordre d’apparition dans
le processus d'installation. Notez que les modules ne smitqus utilisés dans toutes les installations.
Leur utilisation dépend du matériel et du type d’instatlatchoisi.

6.3.1. Linstallateur Debian et la configuration du matériel

Supposons que l'installateur Debian a démarré et vous peogan premier écran. Les fonctionnalités
de I'installateur sont & ce moment trés limitées. Il ne cénpeas votre matériel, la langue voulue, ni
méme ce qu'il doit faire. Ne vous inquiétez pas ! Linstadlat est un programme intelligent qui

peut explorer votre matériel, trouver ses composants aaasformer en un systeme d'installation
opérationnel. Cependant certaines valeurs comme la lacttpisie, la carte clavier ou le miroir sur

le réseau ne peuvent étre automatiquement déterminéesettdai étre données.

Il faut noter que linstallateur procéde a plusieurs dévest de matériel pendant cette étape. La
premiére recherche particulierement le matériel néaessail'installation des composants de
l'installateur (le lecteur de cédérom ou la carte réseaepample). Comme tous les pilotes ne sont
pas disponibles lors de cette premiére recherche, d'adétestions de matériel seront nécessaires.

6.3.1.1. Vérification de la mémoire disponible

L'une des premiéres taches effectuées par l'installatsulaevérification de la mémoire disponible.
Sila mémoire disponible est insuffisante, le processustitation sera modifié pour permettre avec
un peu de chance l'installation de Debian GNU/Linux sur@atrachine.

Lors de I'installation sur un systéme n'ayant pas suffisantnde mémoire, tous les composants
ne seront pas disponibles. L'une des limitations est que w@upourrez pas choisir la langue pour
l'installation.

6.3.1.2. Choix de la langue

Le choix de la langue dans laquelle vous voulez faire l'ittegti@n est la premiére étape du processus
d’installation. Les noms des langues sont affichés en anftéité gauche) et dans la langue elle-
méme (coté droit). Les noms sur la droite sont aussi affichés laur propre script. La liste est triée
selon les noms anglais.

Linstallation se fera dans la langue choisie, a conditioa g traduction des dialogues existe. Quand
il nexiste pas de traduction pour la langue choisie, lafisteur parlera anglais. La langue choisie
sert aussi au choix d’une carte clavier correspondante.
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6.3.1.3. Choix du pays

Si vous choisissez dans Section 6.3.1.2 une langue qui déepdans plus d’'un pays (comme le
chinois, I'anglais, le francais ou d’autres langues), vooigvez choisir le pays ici. Si vous choisissez
Autre a la fin de la liste, vous aurez une liste de tous les pays rpgegpar continent.

Ce choix sera utilisé plus tard pendant I'installation poomfigurer votre fuseau horaire et le miroir
Debian correspondant a votre zone géographique. Si leg phoidéfaut proposés par l'installateur
ne sont pas appropriés, vous pouvez faire un choix diffékenthoix du pays et de la langue influent
sur le paramétrage des locales de votre nouveau systemarDebi

6.3.1.4. Choix du clavier

Les claviers sont souvent construits en raison des caeactiitisés dans une langue. Choisissez un
clavier dont la carte répond a la langue de votre pays, oy bi@ucune carte clavier ne correspond a
ce que vous voulez, choisissez un clavier approchant. Quasigllation sera terminée, vous pourrez
en choisir un avec la comman#élbdconfig, lancée en tant que superutilisateur, qui vous présentera
un plus grand choix de cartes clavier.

llluminez I'élément clavier que vous voulez et appuyez sutoucheEnter. Servez-vous pour cela
des fleches de direction — elles se trouvent au méme endmst tdates les cartes clavier, et elles
sont indépendantes de la configuration du clavier. Un alavéendu » est un clavier qui posséde une
rangée de touchdsl aF10.

Note : Si votre machine possede un clavier Sun USB et que vous avez lancé l'installateur avec le
noyau 2.4, le clavier ne sera pas correctement identifié. Linstallateur vous proposera de choisir
une des cartes pour clavier de type Sun, mais le clavier ne fonctionnera pas. Avec le noyau 2.6,
il n'y a pas de probléme.

Pour obtenir un clavier fonctionnel, vous devez lancer linstallateur avec le paramétre
debconf/priority=medium . Au moment de choisir un clavier *, choisissez « Aucun clavier
a configurer » si vous possédez un clavier américain (US) ; dans les autres cas, choisissez
« clavier USB ». Choisir « Aucun clavier a configurer » conserve la carte du noyau, ce qui est
correct pour les claviers américains.

6.3.1.5. Rechercher I'image ISO de l'installateur Debian

Quand vous faites une installation selon la méthbdemedia il arrive un moment ou vous devez
monter I'image ISO de l'installateur Debian pour obtens kutres fichiers d’installation. C'est le
programmaeso-scanqui exécute cette tache.

Dans un premier tempo-scanmonte automatiquement tous les périphériques bloc (peexpdr-
titions) qui possédent un systéme de fichiers connu et relcbdées noms de fichiers qui se terminent
par.iso (ou.lISO pour notre exemple). Il faut remarquer que la premiére metieese fait dans le ré-
pertoire racine et au premier niveau des sous-répertaest{a-dire que les fichierdichier .iso
ou/data/ fichier .iso seront trouvés mais pas le fichieata/tmp/  fichier .iso ). Quand une
image a été trouvégso-scanveérifie que c’est bien une image iso de Debian. Si ce n'estgaad,
iso-scancherche une autre image.

1. Sivous faites I'installation avec la priorité par défaut, vous devez utiedesutonRevenir en arriére pour retourner
au menu quand vous voyez la liste des cartes pour clavier Sun.
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Quandiso-scanne trouve pas d’'image, le programme vous demande si vougz/daire une re-
cherche plus approfondie. Cette fois-ci, la recherche rmstentera pas des répertoires de premier
niveau, mais elle traversera tout le systéeme de fichiers.

Quand iso-scan n'a pas découvert l'image iso de l'installateur, relancezpkemier systéme
d’exploitation et vérifiez que le nom de I'image se terminerbpar.iso , qu’elle se trouve sur un
systeme de fichier reconnu par l'installateur Debian et ljpr'e’'est pas défectueuse (vérifiez la
somme de contrdle). Les utilisateurs expérimentés d'Ueixvent faire ¢ca sans redémarrer, dans la
deuxiéme console.

6.3.1.6. Configuration du réseau

Pour cette étape, si l'installateur détecte plusieursfetes réseau, vous devrez indiquer quelle est la
principale, c’est-a-dire celle que vous voulez utilisempiinstallation. Les autres interfaces ne seront
pas configurées a ce moment. Vous pourrez les configurer isirigtallation terminée. Voyez la
page du manuel interfaces(5).

Linstallateur essaie d’abord de configurer automatiqueneréseau avec DHCP. Si le test DHCP
réussit, tout est fait. Sile test échoue, il peut y avoir jgluis raisons, un cable mal branché, un serveur
DHCP mal configuré. Ou bien votre réseau ne possede pas dais@WCP. Lisez les messages
d’erreur sur la troisieme console pour d'autres explicatidans tous les cas, on vous demandera si
vous voulez réessayer ou si vous voulez configurer vous-ni@méseau. Les serveurs DHCP sont
parfois tres lents et si vous étes slr que tout est en plaessagez.

Si vous configurez vous-méme le réseau, on vous demanderasie IP de votre machine, le
masque réseau , I'adresse de lpasserelle |, lesadresses des serveurs de noms et lenom
de la machine . De plus, si vous possédez une interface pour réseau sams\Jidus demandera le
NomESSID du réseau et lalé WEP. Pour ces réponses, voyez Section 3.3.

Note : Voici quelques précisions techniques que vous trouverez, ou non, utiles : Le programme
suppose que I'adresse IP du réseau est le résultat d'un « ET logique » entre I'adresse de la ma-
chine et I'adresse du masque réseau. Ladresse « broadcast » sera le résultat d’un « OU logique »
entre I'adresse de la machine et la négation logique du masque réseau. Si vous ne connaissez
aucune de ces valeurs, utilisez les valeurs proposées par l'installateur. Vous pourrez les modi-
fier quand le systéme aura été installé, en modifiant le fichier /etc/network/interfaces . Vous
pouvez aussi installer le paquet etherconf  qui vous aidera dans la configuration de votre réseau.

6.3.2. Partitionnement et points de montage

Aprés la derniére détection de matériel, l'installateurpésinement opérationnel et connait les be-
soins de l'utilisateur. Comme l'indique le titre de cettetsmn, la tAche des composants de cette étape
est de partitionner les disques, créer les systémes derfiatieléclarer les points de montage. Des
taches proches, comme la configuration de périphériques @WRAID, peuvent aussi étre menées
a bien.

6.3.2.1. Partitionner les disques

Il est temps maintenant de partitionner les disques. Si f8tipanement vous inquiéte ou si vous
voulez des précisions supplémentaires, voyez I'Annexe B.
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Dans un premier temps, vous aurez la possibilité de pamtiéo un disque entier ou une partie de
disque, de fagon automatique. C'est le partitionnemensisi#s». Si vous n'aimez pas ce coté auto-
matique, choisissez I'optioklodifier la table des partitions dans le menu.

Si vous choisissez le partitionnement assisté, vous poah@isir les modéles décrits dans le tableau
ci-dessous. Tous ces schémas ont leurs avantages et leomgénients, certains sont discutés dans
I’Annexe B. Choisissez le premier si vous n'avez pas d'aesthé. N'oubliez pas que le partitionne-
ment assisté a besoin de suffisamment d’espace libre pouoipdonctionner. Si vous ne lui donnez
pas au moins 1 GO, il échouera.

Schéma de Espace minimum Partitions créées
partitionnement

Tous les fichiers dans une seyl600 Mo /, swap

partition

Machine de bureau 500 Mo !/, Ihome , swap

Systéme multiutilisateur 1Go /', /home, fusr , var ,/tmp ,

swap

Sur I'écran suivant, vous verrez votre table des partitiamsc le type de formatage des partitions et
leur point de montage.

La liste des partitions pourrait ressembler a ceci :

IDE1 master (hda) - 6.4 Go WDC AC36400L

#1 primary  16.4 Mo ext2 /boot

#2 primary 551.0 Mo swap swap

#3 primary 5.8 Go ntfs

pri/log 8.2 Mo FREE SPACE

IDE1 slave (hdb) - 80.0 Go ST380021A

#1 primary  15.9 Mo ext3

#2 primary 996.0 Mo fatl6

#3 primary 3.9 Go xfs /home

#5 logical 6.0 Go ext3 /

#6 logical 1.0 Go ext3 Ivar

#7 logical 498.8 Mo ext3

#8 logical 551.5 Mo swap swap

#9 logical 65.8 Go ext2

Cet exemple affiche les partitions de deux disques durs IEpremier posséde un espace libre.
Chaque ligne donne le numéro de la partition, son type, Ba, tdés drapeaux facultatifs, le systéeme
de fichiers et le point de montage s'il existe.

Ainsi se termine le partitionnement assisté. Si vous étesfahde la table des partitions créée, vous
pouvez sélectionneéferminer le partitionnement et écrire les modifications sur le disque dans

le menu pour la créer réellement (voyez la fin de cette sectifinvous n'étes pas satisfait, vous
pouvez choisiNe pas modifier les partitions, pour relancer le partitionnement assisté ou bien pour
modifier les changements proposés, voyez le partitionnemanuel plus bas.

Un écran similaire au précédent sera affiché si vous avesideopartitionnement manuel ; mais
c’est votre table des partitions qui est montrée et sanslie¢spde montage. La suite de cette section
expliguera comment créer une table des partitions et irdigliusage de ces partitions.

Si vous avez sélectionné un disque tout neuf, sans partiii@space libre, on vous proposera de
créer une table des partitions ; c’est nécessaire pour desgpartitions. Une nouvelle ligne, intitulée
« ESPACE LIBRE » devrait apparaitre sous le disque sélention
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Si vous avez sélectionné un espace libre, on vous proposenger de nouvelles partitions. On vous
posera des questions sur la taille de la partition, son typ@éire ou logique), son début et sa fin dans
I'espace libre. Puis la nouvelle partition sera présent§e des options comme le point de montage,
les options de montage, le drapeau d’amorcage, ou la mateéiatiliser. Si vous n'aimez pas les
valeurs présélectionnées, n’hésitez pas a les changeexBanple, en choisissant I'optiddtiliser
comme , vous pouvez demander un autre systéme de fichiers ou dendintléser cette partition
comme partition d’échange, comme partition RAID logiciel partition LVM, et méme demander
de ne pas l'utiliser du tout. Une autre possibilité agréastede pouvoir copier les données d’'une
partition existante sur cette partition. Quand vous éttsfad de votre nouvelle partition, choisissez
Terminer le paramétrage de la partition et vous serez ramené a I'écran principapaetman.

Si vous voulez modifier votre partition, sélectionnez-la@is reviendrez au menu de configuration
des partitions. C’est le méme écran que pour une créatioaust pourrez aussi changer les mémes
options. Ce n'est pas évident au premier regard, mais onrpeditfier la taille de la partition en
sélectionnant I'élément affichant la taille. Les systemedichiers fatl6, fat32, ext2, ext3 et swap
sont réputés bien fonctionner. Ce menu permet aussi deiswggpine partition.

N’oubliez pas de créer au moins deux partitions, une pamtiiéchangeswapet une partition pour
le systeme de fichiers de la racinedt) qui sera monté eh. Si vous ne montez pas le systéeme de
fichiers de la racinggartman ne pourra continuer que si vous corrigez le probléme.

On peut ajouter des fonctionnalitépartman avec des modules de l'installateur. Aussi, quand vous
n'avez pas tout ce qu’on vous a promis, vérifiez que vous aliamé tous les modules requis, par
exemplepartman-ext3 , partman-xfs , oupartman-lvm

Quand vous étes satisfait de vos choix de partitionneménisissez I'optionTerminer le parti-
tionnement du menu. Un résumé des modifications apportées aux disquesffiehé et on vous
demandera une confirmation avant de créer les systemes gedich

6.3.2.2. Configuration du « Logical Volume Manager » (LVM)

Si vous travaillez sur les ordinateurs comme administraggatéme ou si vous étes un utilisateur
« avancé », vous avez sirement rencontré le cas suivant :autigop qui manque d’espace libre

(c’est habituellement la plus importante du systeme) etparétion grossiérement sous-utilisée, la
gestion de cette situation ayant consisté en déplacemdithders, création de liens symboliques,
etc.

Pour éviter cette situation, on peut utiliser un gestioreéde volumes logiques, « Logical Volume
Manager » (LVM). Dit simplement, avec LVM vous pouvez condrinos partitionsyolumes phy-
siquedans le lexique LVM) pour former un disque virtugkdupe de volum@sjui peut étre divisé en
partitions virtuelles\{olumes logiquésL'idée est que les volumes logiques s’étendent sur plusie
disques physiques.

Des lors, quand vous constatez que votre vieille partittame de 160 Go a besoin d’espace,
vous pouvez simplement ajouter un disque de 300 Go a votrdimegd'intégrer au groupe de
volumes existant et redimensionner le volume logique quim@nd la partitionthome et voila,
vos utilisateurs ont de nouveau de la place sur la partiterd@80 Go ! Cet exemple est bien
sdr un peu simplifié. Si vous ne l'avez pas encore lu, vousieewonsulter le HOWTO LVM
(http://www.tldp.org/HOWTO/LVM-HOWTO. html).

La configuration de LVM dans l'installateur debian est tregspe. D’abord, vous devez marquer
les partitions a utiliser comme volumes physiques par LVlaGe fait avepartman dans le menu
Partition settings, ou vous choisissddse as:—volume physique pour LVM. Puis, vous lancez le
modulelvmcfg (soit directement darngartman, soit dans le menu principal de l'installateur) et vous
combinez les volumes physiques dans un groupe de volumeslelamenuModifier les groupes
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de volumes. Enfin vous devez créer les volumes logiques au dessus dgsegrde volumes dans le
menuMaodifier les volumes logiques.

Quand vous aurez quittémcfg, vous verrez dangartman tous les volumes logiques créés comme
si c’étaient de simples partitions, et vous devez les fraitesi.

6.3.2.3. Configuration d’un périphérique a plusieurs disqu es (RAID
logiciel)

Si vous avez plusieurs disques désur votre machine, vous pouvez utilisadcfg pour obtenir de
vos disques de meilleures performances et une meilleuriéitéadte vos données. Le résultat est un
périphérique a plusieurs disquadultidisk Device ou RAID logiciel

Un périphérique a plusieurs disques n’est qu’'un ensembpadéions situées sur différents disques
mais réunies pour former un périphéridogique Ce périphérique peut alors étre utilisé comme une
simple partition, c’est-a-dire une partition qu’on peutnter et formater avepartman.

Ce que vous gagnez dépend du type de périphérique créé ceaiciqui sont reconnus :

RAIDO

Ce type vise principalement la performance. RAIDO divisetds les données entrantes en
bandest les distribue également sur tous les disques. Cela pgotenier la vitesse des opéra-
tions d’écriture et de lecture, mais siI'un des disques arahlpme, vous perddaut : une partie
des informations est encore sur les disques sains, maisa&tait sur le disque défectueux.

L'usage standard de RAIDO est une partition pour du trave#e.

RAID1

Ce type est adapté la ou la fiabilité est le premier souci. isigte en plusieurs partitions de
méme taille (deux, habituellement) qui contiennent exaete les mémes données. Cela signi-
fie essentiellement trois choses. Premiérement, si 'urd@éggies a un probléme, les données
sont encore sur les autres disques. Deuxiemement, vouspatiliser une partie seulement de
la capacité disponible, précisément, la taille de la partita plus petite du RAID. Troisieme-
ment, la charge de lecture des fichiers est répartie entselésudisques, ce qui peut améliorer
les performances d’un serveur, notamment les serveurshderou les lectures sont plus nom-
breuses que les écritures de fichiers.

Vous pouvez aussi avoir un disque de rechange qui prendtada gu disque défectueux en cas
de probleme.

RAIDS

Ce type est un bon compromis entre vitesse, fiabilité et rdaore des données. RAID5, comme
RAIDO, divise toutes les données entrantes en bandes etshethuk également sur tous les
disques. Mais contrairement a RAIDO, RAID5 calcule audsifdrmation deparité, qui est
écrite sur le disque restant. Le disque de parité n’est pagdiexserait RAID4), il change pério-
diguement et ainsi I'information de parité est distribugalément sur tous les disques. Quand
I'un des disques s’arréte, la partie manquante des donmtg$pre calculée avec les données
restantes et la parité. RAID5 doit comporter au moins traisifions actives. Vous pouvez aussi
avoir un disque de rechange qui prendra la place du disqeetdélix en cas de probléme.

2. Pour étre honnéte, on peut construire un périphérique a plusisqteed méme avec les partitions d’un seul disque, mais
¢a n'apporte pas grand chose.

44



Chapitre 6. Comment utiliser 'installateur Debian ?

Comme vous le voyez, RAID5 est aussi fiable que RAID1 tout etagvde la redondance.
D’un autre c6té, il sera un tout petit peu moins rapide dasisperations d’écriture que RAIDO,
a cause du calcul de I'information de parité.

Pour résumer :

Type Nombre Disque de Supporte Espace
minimum de rechange I'échec d'un disponible
disques disque ?

RAIDO 2 non non Taille de la plus

petite partition
multipliée par le
nombre des
périphériques
dans le RAID
RAID1 2 facultatif oui Taille de la plus
petite partition
dans le RAID
RAID5 3 facultatif oui Taille de la plus
petite partition
multipliée par le
nombre des
périphériques
dans le RAID
moins un.

Si vous voulez tout savoir sur le RAID logiciel, lisez le HOWT&ur le RAID logiciel
(http://www.tldp.org/HOWTO/Software-RAID-HOWTO.html).

Pour créer un périphérique a plusieurs disques, vous deepanger les partitions nécessaires. Vous
pouvez le faire avepartman, dans le menuéfinitions des partitions ot vous choisiredtiliser
comme :—volume physique pour RAID

Avertissement

Linstallateur gere le RAID logiciel depuis peu. Vous pourrez rencontrer des problémes, pour certains
niveaux RAID et en combinaison avec les programmes d’amorc¢age, si vous essayez d'utiliser un pé-
riphérique de ce type pour la partition racine, /. Les experts pourront sans doute contourner ces
problémes en exécutant certaines étapes de configuration ou d’installation dans un shell.

Ensuite, vous choisiss&zonfigurer le RAID logiciel dans le menu principal dgartman. Dans le
premier écran dendcfg, sélectionneLréer un périphérique a plusieurs disques. Une liste des
types acceptés pour ces périphériques est affichée et vauszen choisir un, par exemple RAID1.
La suite dépend du type que vous avez choisi.

« Le type RAIDO est simple. Une liste des partitions RAID disjides est présentée et tout ce que
vous avez a faire est de choisir les partitions qui compaoséeqériphérique.

- Letype RAID1 est un peu plus compliqué. On vous demandefzdie nombre de périphériques
actifs et le nombre de périphériques de rechange qui comgrusle périphérique. Ensuite vous
devrez choisir dans la liste des partitions RAID celles guost actives et celles qui resteront en
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réserve. Le nombre de ces partitions devra étre égal a aatmiédl’instant d’avant. Mais, si vous
n’indiquez pas le méme chiffre, I'installateur ne vousdeis pas continuer et vous demandera une
correction.

« RAID5 se configure comme RAID1, mais vous devez utiliser ainsitrois partitions actives.

Il est parfaitement possible d'avoir plusieurs types dephériques en méme temps. Par exemple,
avec trois disques durs de 200 Go, chacun contenant deitiguesrtle 100 Go, vous pouvez créer un

périphérique de type RAIDO avec les premieres partitiorsstdes disques, soit une partition rapide

de 300 Go pour le travail vidéo ; et vous pouvez combiner lgis prartitions restantes (deux actives,

une de rechange) dans un périphérique RAID1, soit uneiparties fiable de 100 Go pottiome .

Quand vous avez défini vos périphériques, vous pouvez ch@sniner mdcfg pour retourner au
menu departman et créer les systemes de fichiers et les options habituallesne les points de
montage pour ces nouveaux périphériques.

6.3.3. Linstallation du systeme de base

Quoique cette étape de l'installation soit la moins prolaéque, elle consomme la plus grande partie
du temps d’une installation ; elle télécharge, vérifie eadgyette tous les paquets du systeme de base.
Si votre ordinateur est lent ou si vous utilisez une conneréseau, cela peut prendre du temps.

6.3.3.1. Installation du systéme de base

Pendant l'installation du systéeme de base, les messagesroant le dépaquetage et la configuration
des paquets sont redirigés sty8 . On peut accéder a ce terminal en faiskaeft Alt -F3 ; et I'on
revient au processus principal avesft Alt -F1.

Les messages concernant le dépaquetage et la configurasgpaduets produits par le processus
d’installation sont enregistrés dans le fichier/log/messages quand l'installation se fait a tra-
vers une console série.

Le noyau Linux fait partie de l'installation. Avec la prit&ipar défaut, I'installateur choisira le noyau
qui correspond le mieux a votre matériel. Avec les priorigg&eplus basses, vous pourrez en choisir
un dans une liste.

6.3.4. Rendre le systeme amorcable

Si vous installez Debian sur un poste de travail sans diszjaercer le disque n’est pas une option
valable et cette étape sera évitée. Il est possible de rfégl@penBoot » pour qu'il s’amorce sur le
réseau : voyez Section 3.6.2.

Il faut remarquer que la possibilité d’amorcer différentstemes sur une seule machine releve encore
de la magie noire. Ce document ne se veut pas une informatioles programmes d’amorcage
qui sont différents d’'une architecture a l'autre. Voyez t&umentation propre a votre programme
d’amorcage.

6.3.4.1. Détecter les autres systémes d’exploitation

Avant l'installation du programme d’amorcage, l'instadlar recherche les systémes d’exploitation
installés sur la machine. S'il reconnait un systéme d'atqion, vous en serez informé et
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l'installateur configurera le programme d’amorcage pounvoir démarrer aussi bien ce systeme
gue Debian.

Notez que la possibilité d’amorcer différents systémesiserméme machine reléve encore de la ma-
gie. Le support de détection et de configuration automatigsg@rogrammes d’amorcage est différent
pour chaque architecture et méme pour chaque sous-atahie8i I'automatisation ne fonctionne
pas correctement, reportez-vous a la documentation péopo&e programme d’amorcage pour plus
d’'information.

Note : Il se peut que l'installateur ne détecte pas les autres systémes si les partitions sur
lesquelles ils résident sont montées au moment de la détection. Cela peut arriver si vous avez
choisi dans partman un point de montage (p. ex. /win) pour une partition qui contient un
systeme d’exploitation ; ou bien si vous avez monté des partitions dans une console.

6.3.4.2. Installer le programme d’amorcage SILO sur un disqu e dur

Le programme d’amorcage pour sparc est « silo ». La docurti@mtse trouve dans le répertoire
lusr/share/doc/ silo/ . SILO est dans sa configuration et son utilisation similaifellZO a
guelques différences prés. Premierem8iitO vous permet de démarrer n'importe quel noyau pré-
sent sur votre disque, méme s’il n’est pas listé dans vothéefidetc/silo.conf . En effetSILO

est capable de lire les partitions Linux. De plus le ficléet/silo.conf est relu a chaque démar-
rage, il n'est donc pas nécessaire de rela®keO aprés l'installation d’'un nouveau noyau comme
vous devez le faire avddLO . SILO peut aussi lire les partitions UFS, et peut donc aussi d&marr
a partir d'une partition SunOS/Solaris. C'est utile si vaasihaitez installer GNU/Linux a c6té de
SunOS/Solaris.

6.3.4.3. Continuer sans programme d’amorgcage

Cette option peut étre employée pour terminer linstallatiméme lorsqu’aucun programme
d’amorcage n’est installé soit parce qu'il n’en existe aupour cette architecture soit parce qu’on
veut utiliser un autre programme.

Si vous voulez configurer vous-méme un programme d’amorganes devez chercher le nom du
noyau installé dangarget/boot . Vous devez aussi vérifier la présence dans ce répertoire d'u
initrd. Si ce fichier existe, vous devrez indiquer au programme digage de I'utiliser. Vous devrez
connaitre aussi le disque et la partition sur laquelle estténle systéme de fichiers racirie, si vous
avez migboot sur une partition distincte, vous devez connaitre son syestie fichiers .

6.3.5. Comment terminer la premiere étape ?

Voici les derniéres choses a faire avant de relancer la magyour amorcer votre systéme Debian.
Cela consiste essentiellement a faire un nettoyage apne@wvéél de I'installateur.

6.3.5.1. Terminer l'installation et réamorcer

Voici la derniére étape du processus initial d’installati®n vous demandera de retirer le support
d’installation (cédérom, disquette, etc.) utilisé poumaérer I'installateur. Apres les derniers prépa-
ratifs, I'installateur amorce le nouveau systeme Debian.
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6.3.6. Divers

Les composants suivants ne participent pas au processissatiation, ils attendent en silence que
I'utilisateur ait besoin d’aide.

6.3.6.1. Sauvegarde des journaux de l'installation

Si l'installation a réussi, les fichiers journaux créés mamd’installation seront automatiquement
sauvegardés dans le répertdira/log/debian-installer/ sur votre nouveau systeme Debian.

ChoisissezSauvegarder les journaux de débogage depuis le menu principal pour sauvegarder
les fichiers journaux sur une disquette. Cela peut étre, sfious rencontrez des problémes durant
l'installation et que vous souhaitez étudier les journawnum autre systéme ou les envoyer dans d'un
rapport de bogue sur l'installation.

6.3.6.2. Utilisation du shell et visualisation des journau X

Dans le menu, il y a une entrésécuter un shell. Sile menu n’est pas disponible au moment ou vous
avez besoin d'utiliser un shell, appuyez sur les toudledsAlt -F2 (sur un clavier MacQption-F2)
pour obtenir la secondmnsole virtuelleC’est-a-dire qu'il faut appuyer simultanément sur la toeic
Alt, & gauche de lharre espace et sur la touche de fonctidf2. Ce qui ouvrira une nouvelle fenétre
ou s’exécutera un clone du Bourne Sha#ih

Vous avez maintenant amorcé votre systéme depuis un digtuel en mémoire, et vous avez seule-
ment acceés a un ensemble limité d'utilitaires Unix. Vousvaawoir les programmes disponibles avec
la commandds /bin /sbin /usr/bin /usr/sbin et en utilisant la commandwelp. L'éditeur

de texte disponible estano. Ce shell a quelques fonctionnalités intéressantes commenhplétion
automatique et le rappel des commandes.

Utilisez toujours les commandes du menu pour les tachesdlegi’'peuvent accomplir. Le shell est
seulement l& pour vous dépanner en cas de probléme. Enufiarfizous devez toujours utiliser
le menu, et pas le shell, pour activer votre partition d’'écjea parce que l'installateur ne peut pas
détecter ce que vous avez fait depuis le shell. Appuyez sfirAlt -F1 pour revenir au menu, ou
tapezexit sivous avez utilisé un objet du menu pour ouvrir le shell.

6.3.6.3. Installation par le réseau

L'un des composants les plus intéressantaestiork-consoldl permet de faire une installation grace
au réseau avec SSH. L'utilisation du réseau implique que deuez effectuer les premiéres étapes de
l'installation a partir de la console, jusqu’a la configimatdu réseau. Mais vous pouvez automatiser
le processus, voyez Section 4.5.

Ce composant n'est pas chargé automatiquement et il votigefdemander explicitement. Si vous
faites une installation a partir d'un cédérom, vous devearaer avec la priorité medium ou appeler
le menu principal de l'installateur et choisthargement des composants de l'installateur a
partir d'un cédérom puis, choisir sur la liste des composants supplémentagagork-console:
Continuer l'installation depuis une machine distante avec SSH. Si le chargement a réussi, une
nouvelle entrée appel&ontinuer I'installation depuis une machine distante avec SSH apparait.

Quand vous avez sélectionné cette nouvelle entrée, on \emartle le mot de passe qui servira
a se connecter au systeme d’installation, ainsi que sa owtfon. Et c’est tout. Vous devez voir
maintenant un écran qui vous indique comment accéder a laingadistante en tant qu'utilisateur
installer avec le mot de passe que vous venez de donner. Un point imparteter dans cet écran
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est 'empreinte du systéme. Vous devez transférer de fagmurisée cette empreinte a la « personne
qui continuera l'installation a distance ».

Si vous décidiez de continuer l'installation localememtls pourrez toujours appuyer sur la touche
Enter, qui vous raménera au menu principal ou vous pourrez cheoisitutre composant.

Passons maintenant a I'autre bout du cable. Vous devez'ahdrd configurer votre terminal avec le
codage UTF-8 car c’est le codage utilisé par le systemetdllaton. Si vous n'utilisez pas ce codage,
l'installation a distance sera possible mais vous risqeezdcontrer d’étranges artefacts comme des
bordures de dialogues effacées ou des caracteres ilfisibitablissement de la connexion avec le
systeme d'installation est trés simple :

$ ssh -l installer install_host

Ouinstall_host est soit le nom soit I'adresse IP de la machine ou sera iadamflysteme. Avant
de vous connecter réellement, I'empreinte du systemendistaa affichée et vous devrez confirmer
gu’elle est correcte.

Note : Si vous installez le systeme sur plusieurs machines, I'une a la suite de I'autre, et qu’elles
possédent le méme nom ou la méme adresse IP, ssh refusera toute connexion. La raison est
qu'il aura différentes empreintes, ce qui est un signe d’'une attaque par mystification (« spoofing
attack »). Si vous étes certain que ce n'est pas le cas, vous devez supprimer la ligne adéquate
dans le fichier ~/.ssh/known_hosts et recommencer.

Aprés la connexion, un premier écran apparait et vous avex plessibilités appelédsancer le
menu et Lancer un shell. La premiére vous place dans le menu principal de I'indtalia ou vous
pouvez poursuivre linstallation comme habituellemerd. deconde lance un interpréteur de com-
mandes et vous pouvez examiner ou corriger si nécessaiysténge distant. Vous ne pouvez lancer
gu’une seule session ssh pour le menu d’installation, ntais pouvez lancer plusieurs interpréteurs.

Avertissement

Une fois l'installation a distance commencée, vous ne devez pas revenir a la session d'installation
en cours sur la console locale. Si vous le faites, vous risquez de corrompre la base de données ou
est enregistrée la configuration du nouveau systeme. Il en résulterait I'échec de l'installation ou des
problémes dans le systéme installé.

Si vous ouvrez la session SSH dans un terminal X, vous ne devez pas redimensionner la fenétre car
cela fermerait la connexion.

6.3.6.4. Executer base-config depuis I'installateur

Il est possible de configurer le systéeme de base pendantri@gueepartie de l'installation (avant de
redémarrer a partir du disque dur), en exécutase-configdans un environnemenhroot Cela sert
principalement a tester l'installateur. Normalementautféviter de le faire.

49



Chapitre 7. Démarrer votre nouveau systeme
Debian

7.1. Le moment de vérité

Voici ce que les ingénieurs en électronique appellent leskde la fumée » : démarrer un systeme
pour la premiére fois.

Si vous démarrez directement sur Debian, et que le systentEmarre pas, utilisez le support
d’installation d’origine, ou insérez la disquette de sesai vous l'avez créée, puis relancez votre
systeme. Vous devrez sans doute ajouter des parameétremderalge commeoot= root , OU root

est votre partition racine, par exempleev/sdal

7.2. Paramétrage post-démarrage de Debian (Base)

Aprés le démarrage, on vous demandera de terminer la coatfigurde votre systéme de base, et
ensuite de sélectionner les paquets supplémentaires gisesenhaitez installer. L'application qui

vous guidera au cours de cette étape s’'appslbe-config . Sa conception est proche de celle
de l'installateur debian, utilisé dans la premiére ét@ase-configy comprend plusieurs éléments
spécialisés, chaque élément accomplissant une seuled@ammfiguration ; elle contient un « menu
caché en arriére-plan » et utilise le méme systéme de naviggie l'installateur.

Si vous souhaitez relancer I'applicatidmse-config ~ une fois l'installation terminée, exécutez
base-config  en tant que superutilisateur.

7.2.1. Configuration de votre fuseau horaire

Apres un écran de bienvenue, il vous sera demandé de comfigptre fuseau horaire. Indiquez
d’abord si votre systéeme est réglé sur I'heure locale ou esur Greenwich Mean Time " (GMT
ou UTC). L'heure affichée dans la boite de dialogue peut vales dans votre choix.

Selon le lieu que vous avez sélectionné au début du procdsssisllation, il vous sera ensuite mon-
tré soit un seul fuseau horaire, soit une liste de fuseauxitesrappropriés a cette localisation. Si un
seul fuseau horaire est montré, choisig9élt ouNON pour sélectionner a partir d’'une liste compléte
de fuseaux horaires. Si une liste est montrée, sélectieyymeire fuseau horaire, ou choisissez Autre
pour la liste compléte.

7.2.2. Utilisateurs et mots de passe

7.2.2.1. Mot de passe pour « Root »

Le compteroot est aussi appelé Isuperutilisateur c’est un utilisateur qui outrepasse toutes les
protections de sécurité de votre systeme. Le compte rooeneit étre utilisé que pour faire de
I'administration systéme, et le moins longtemps possible.

Tout mot de passe devrait faire au moins 6 caractéres, aitdegntenir tant des minuscules que des
majuscules ainsi que des caracteres de ponctuation. Sayegauperement soigneux lors du choix
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de votre mot de passe root en raison des privileges qui seatigs a ce compte. Evitez les mots du
dictionnaire ou toutes les informations personnelles quigaient étre devinées.

Si jamais quelqu’un vous dit qu'il a besoin de votre mot despa®ot, soyez extrémement vigilant.
Vous ne devriez normalement jamais avoir besoin de le dpamapins que vous n'administriez une
machine avec plus d’'un administrateur systéme.

7.2.2.2. Création d’un utilisateur ordinaire

Le systéme va vous demander a ce stade si vous désirez créemyte utilisateur ordinaire. Ce
compte devrait étre votre compte personnel principal. Vimudevriezasutiliser le compte root pour
un usage quotidien ou comme votre compte personnel.

Pourquoi ? Et bien, une raison d’éviter I'utilisation desvideges de root est qu'il est trés aisé de
faire des dommages irréparables en tant que root. Une aisrenrest que vous pourriez lancer,
sans le savoir, un programme de typkeval de Troie— qui utilise avantageusement vos pouvoirs
de superutilisateur pour compromettre, a votre insu, larécde votre systéme. Tout bon livre sur
'administration d’'un systéme Unix couvre ce sujet en détat envisagez la lecture d’un tel livre si
tout cela est nouveau pour vous.

On vous demandera d’abord le nom et le prénom de ['utilisafeuis vous choisirez un mot pour
nommer le compte de I'utilisateur. En général, c'est vonénpm ou quelque chose d’approchant.
Vous indiquerez enfin le mot de passe pour ce compte.

Si vous désirez créer un nouveau compte apres l'installatitlisez la commandadduser.

7.2.3. Paramétrage de PPP

Si votre ordinateur n'a pas été connecté a un réseau peradprerhiere phase de l'installation, on
vous demandera si vous souhaitez installer le reste dunsgsa@ec PPP. Le protocole PPP sert a
établir des connexions internet avec modem. Si vous comfigarconnexion maintenant, le systéeme
d’installation pourra télécharger d’autres paquets oundisss a jour de paquet. Si vous n'avez pas
de modem ou si vous préférez le configurer par la suite, vousgaosauter cette étape.

Pour configurer la connexion, vous aurez besoin de connedttaines informations données par
votre fournisseur d’acces a internet : numéro d’appel, ntilidateur, mot de passe, serveurs DNS
(facultatif). Certains FAI fournissent des aides pour listrithutions Linux. Vous pouvez utiliser cette
information méme si elle ne vise pas expressément Debignlubart des paramétres de configuration
sont semblables dans toutes les distributions Linux.

Si vous choisissez de configurer PPP, un programme nopppéonfig sera lancé. Ce programme
vous aidera a configurer votre connexion PR&surez-vous, quand on vous demandera le nom de
votre connexion, de I'appel@rovider

Le programmepppconfig vous guidera et facilitera la configuration de PPP. Néansy@incela ne
marche pas, regardez ci-dessous pour des instructioribégtsta

Pour configurer PPP, vous devez connaitre les bases dehi&ficet de I'édition des fichiers sous
GNU/Linux. Pour afficher les fichiers, vous pouvez utiliserprogrammemore et le programme
zmore pour les fichiers compressés dont I'extension.gst. Par exemple, pour afficher le fichier
README.debian.gz , saisissezmore README.debian.gz . Le systéme de base est fourni avec un
éditeur nomménano, trés simple d'utilisation mais qui ne posséde pas beaudeupnctions. Vous
souhaiterez probablement installer des éditeurs et debetiis plus complets, comres, nvi, less
ouemacs
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Editez le fichier/etc/ppp/peers/provider et remplacezdevimodem par /devittyS # ou

# correspond au numéro de votre port série. Sous Linux, lefs gérie sont numérotés a partir
de 0 ; votre premier port série estev/ittySO . L'étape suivante consiste a éditer le fichier
letc/chatscripts/provider pour y ajouter le numéro de téléphone de votre fournisseur
d’'acceés, votre identifiant de connexion et votre mot de pa&&devous plait, n'effacez pas le « \q »
qui précede le mot de passe. Il évite que le mot de passe mappa dans les journaux de

connexion.

De nombreux fournisseurs d’accés utilisent PAP ou CHAP foséquence de connexion, a la place
d’une authentification en mode texte. D’autres utiliseatdeux. Si votre fournisseur requiert PAP ou
CHAP, vous devrez suivre une procédure différente. Comeadnut ce qui se trouve apres la chaine
de numérotation (celle qui débute par « ATDT ») dans le fickderchatscripts/provider ,
modifiez le fichier/etc/ppp/peers/provider tel que décrit plus haut, et ajoutezer nom ou
nom correspond a l'identifiant que vous utilisez pour vous caterea votre fournisseur d’accés. Edi-
tez ensuitéetc/ppp/pap-secrets ou/etc/ppp/chap-secrets et insérez votre mot de passe.

Vous aurez aussi besoin de modifier le fichiéae/resolv.conf pour y ajouter les adresses IP des
serveurs de noms (DNS) de votre fournisseur d’acces. Leedigeetc/resolv.conf sont dans

le format suivant hameserver — xxx.xxx.xxx.xxx ol unx est un chiffre de I'adresse IP. Vous pou-
vez éventuellement ajouter I'optiarsepeerdns  au fichier/etc/ppp/peers/provider , Ce qui
permettra de choisir automatiquement les serveurs DNS®ppgs et d'utiliser les réglages normale-
ment fournis par la machine distante.

A moins que votre fournisseur d’accés n’utilise une ségaetecconnexion différente de la majorité
des autres FAl, I'affaire est réglée ! Lancez la connexioP BR saisissargon en tant que root et
suivez I'exécution avec la commangleg. Pour déconnecter, utilisgmoff, aussi en tant que root.

Lisez le fichier/usr/share/doc/ppp/README.Debian.gz pour de plus amples informations sur
I'utilisation de PPP sous Debian.

Pour les connexions SLIP statiques, vous devez ajouternan@mdeslattach  (depuis le paquet
net-tools ) dans le fichieretc/init.d/network . Les connexions SLIP dynamiques nécessitent
I'utilisation du paquetynudip .

7.2.3.1. PPP sur Ethernet (PPPOE)

PPPOE est un protocole lié a PPP qui permet d'établir desesooms. Le systéeme de base n'offre
aucune aide pour configurer ces connexions. Mais les pragesnmécessaires sont installés ; vous
pouvez configurer manuellement PPPOE en passant sur laleofAsbet en exécutamqppoecont

7.2.4. La configuration d’APT

Le principal outil utilisé pour installer des paquets sug $ystéemes Debian est un programme ap-
pelé apt-get qui se trouve dans le paquapt *. D’autres paquets, comnsgtitude, synaptic ou
I'ancien dselectdépendent dipt et I'utilisent. Ces programmes de gestion des paquets, @vec
belle interface utilisateur, offrent des fonctions suppd@taires comme la recherche de paquets ou la
vérification des statuts.

APT doit étre configuré, pour qu'’il sache ou récupérer lesiptry L'application qui vous aidera dans
cette tache s’appellapt-setup.

1. Notez que le programme effectivement utilisé pour installer des pgsenommépkg. Toutefois, ce paquet est un
outil de bas niveau qapt-get appelle lorsqu’il en a besoin. Ce dernier est un outil de plus hautuniaail sait aussi bien
installer les paquets nécessaires a l'installation du paquet que vouszs&agtaller, que récupérer le paquet a partir d'un
cédérom, du réseau, etc.
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L'étape suivante dans votre processus de configuratioriedigqier a APT ou trouver les autres pa-
guets Debian. Notez que vous pouvez relancer cet outil artoatent apres l'installation en exécutant
apt-setupou en modifiant vous-ménietc/apt/sources.list

Si un cédérom officiel se trouve dans le lecteur, ce cédéromaggomatiquement configuré comme
une source APT. Vous le remarquerez en voyant que le cédétdm e

Pour les utilisateurs sans cédérom officiel, d’autres pd&és sont proposées pour accéder aux pa-
quets Debian : FTP, HTTP, cédérom ou systeme de fichiers local

Il est parfaitement acceptable d’avoir plusieurs source3,A compris pour une méme archive De-
bian.apt-get choisira automatiquement le paquet ayant le numéro deovelsiplus élevé parmi les
sources disponibles. Si vous avez par exemple une sourc® léfiin cédérongpt-get utilisera au-
tomatiquement le cédérom local, sauf si la source HTTP eswarsion plus récente. Néanmoins, il
n'est pas judicieux d’'ajouter des sources inutiles, damsdaure ou cela aura tendance a ralentir la
recherche de nouvelles versions sur le réseau.

7.2.4.1. Configurer les sources de paquets sur le réseau

Si vous prévoyez d'installer le reste de votre systéme viadeau, I'option la plus commune est de
sélectionner la sourd@TTP. La source~TP est aussi acceptable, mais a tendance a étre Iégérement
plus lente dans I'établissement des connexions.

L'étape suivante durant la configuration des sources dasgpmqu réseau est d'indiqueapt-setup
votre pays de résidence. Cela configure le miroir réseaudedfficiel que vous allez utiliser. Selon
le pays que vous choisissez, une liste des machines pasgihle sera proposée. Il est bon de choisir
la premiére de la liste, mais toutes devraient fonction@ette machine est ensuite testée ; si vous
rencontrez des problémes, choisissez une autre machifagit lhoter que la liste des miroirs a été
créée au moment de la parution de cette version de Debiarsi; @rtains miroirs peuvent avoir
disparu entre cette date et le moment ou vous faites vottalatson.

Aprés avoir choisi un miroir, il vous sera demandé si voudemgonfigurer un serveur mandataire

(« proxy »). Un serveur mandataire est un serveur qui enegiedquétes HTTP ou FTP sur internet ;

on I'utilise pour réguler et optimiser I'acces a internehsldes réseaux d'entreprise. Dans certains
réseaux, seul le serveur accede a internet ; dans ce cas e dbnner le nom de ce serveur et
peut-étre aussi un nom d’utilisateur et le mot de passe.laapt des utilisateurs n’en ont pas besoin.
Certains FAI offrent des serveurs mandataires a leurs asonn

Aprés la sélection du miroir, votre nouvelle source de ptxjue étre testée. Si tout va bien, on vous
demandera si vous souhaitez ajouter une autre source. Siavea un probléme avec la source des
paquets, utilisez un autre miroir (a choisir dans la listerpmtre pays ou dans la liste générale) ou
bien changez la source des paquets.

7.2.5. Installation des paquets

Il vous sera ensuite proposé un certain nombre de configneatogicielles préparées par Debian.
Mais vous pourrez toujours choisir d’'installer ce que vomslez installer sur votre nouvelle machine,
paquet par paquet. C'est la raison d’étre du programptigude décrit plus bas. Toutefois, avec prés
de 14800 paquets disponibles, cela peut étre long !

Vous pouvez d'abord choisir décheset ensuite ajouter des paquets individuellement. Cestaeh
présentent approximativement les différents travauxmpiut faire avec son ordinateur, par exemple
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de la « bureautigue », du « service web » ou encore du « seringgrdssion »*. L'espace nécessaire
pour chaque tache est indiqué dans Section C.3.

Une fois les taches sélectionnées, choisi€dlezAptitude installera les paguets demandés.

Note : Méme si vous n'avez sélectionné aucune tache, tous les paquets dont la priorité est de
type standard, important ou nécessaire seront installés. Cela revient a exécuter taskel -ris sur
la ligne de commande ; environ 37 Mo d’archives seront téléchargés. Le nombre de paquets a
installer et la taille en Mo de ces paquets seront affichées.

Sivous choisissez d'installer des paquets sur une basedodile, sélectionnez « Sélection manuelle
des paquets » dartasksel Si vous choisissez une ou plusieurs taches, aptitude ppeléaavec
I'option --visual-preview. Vous pourrez ainsi revoirles paquets a installer. Si vous ne sélectionnez
pas de tache, I'écran habituebgtitude sera affiché. Une fois vos choix faits, pressez la touche «
pour commencer le téléchargement et 'installation desiptq

Note : Si vous choisissez « Sélection manuelle des paquets » sans choisir de tache, aucun
paquet ne sera installé. Vous pouvez ainsi installer un systeme minimal. Cependant il vous in-
combera d'installer les paguets nécessaires a votre systéme qui ne font pas partie du systéeme
de base.

Sur les 14800 paquets disponibles dans les archives Ded@atg une petite minorité est comprise
dans les taches offertes par l'installateur des taches.dAdlstenir plus d’'information sur les paquets,
utilisez soitapt-cache search chaine de recherche  pour une chaine de caractéres donnée (voir
la page de manuel apt-cache(8)), soit exécafitude comme décrit plus bas.

7.2.5.1. Sélection moderne des paquets avec aptitude

Aptitude est un programme moderne de gestion de paquets. Il permélafienner des paquets
individuels, des ensembles de paquets suivant des criteness (pour utilisateurs avancés) ou encore
des taches compleétes.

Les actions les plus basiques sont :

Touche Action

Haut, Bas Déplacer la sélection vers le haut ou vers le bas.
Enter Ouvrir/fermer/activer un élément.

+ Marquer le paquet pour l'installation.

- Marquer le paquet pour la suppression.

Montrer les dépendances d’'un paquet.

Télécharger/installer/supprimer les paquets.

Il faut savoir que pour présenter cette lisb@se-configappelle simplement le programntasksel Pour une sélec-
tion manuelle des paquets, c’'egititude qui est exécuté. Chacun de ces programmes peut étre utilisé a towtnnone
fois I'installation terminée. Une fois que l'installation est finie, si vous vouwlazpaquet particulier, exécutez simplement
aptitude install paquet , OUpaquet estle nom du paquet voulu.

3. Vous pouvez aussi modifier les sélections par défaut. Si vous avalieisir un paquet supplémentaire, utilisez
Voir—Voir les nouveaux paquets.
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Touche Action
o} Quitter la vue actuelle.
F10 Activer le menu.

Pour plus de commandes, veuillez vous référer a I'aide e layec la touch@.

7.2.6. Interrogations lors de l'installation des logiciels

Chague paquet que vous avez sélectionné esse| aptitude oudselectest tour a tour téléchargé,
dépaqueté et installé par les programmpsget et dpkg. Si un programme particulier requiert plus
d’informations de la part de l'utilisateur, il le demandéwes de ce processus. Vous pourriez égale-
ment vouloir garder un oeil sur la sortie du processus diifetton, de maniére a voir d’éventuelles
erreurs (mais I'on vous demandera de constater les erreyp&ahant l'installation d’'un paquet).

7.2.7. Configuration de I'agent de transport du courrier
« MTA »

Le courrier électronique tient aujourd’hui une grande eldans la vie des gens ; ce n'est donc
pas surprenant que Debian permette la configuration dursgstie courrier pendant le processus
d’installation. L'agent de transport du courrier instgiidr défaut eséxim4, un programme relative-
ment petit, souple et facile a apprendre.

Vous pourriez demander si l'installer sur un ordinateur tonnecté est vraiment nécessaire. La
réponse courte est : oui. Une explication plus longue : irertatilitaires du systéme comnoeon,
guota, aide. .. peuvent vous envoyer des messages importants sousderomrriel.

Sur le premier écran, les scénarios les plus courants auatigles systémes de courrier vous seront
présentés. Choisissez celui qui s’accorde le mieux avebesains.

site internet

\otre systéme est connecté a un réseau et le courrier estiéxgigecu directement avec SMTP.
Dans les écrans suivants, on vous posera quelques quesdéamentaires comme le nom de votre
machine pour le courrier, les domaines dont vous acceptezlayez les courriels.

courrier envoyé par un « smarthost »(machine relais)

Dans ce scénario, le courrier sortant est envoyé a une aatreine, appelé le « smarthost » qui
fait le travail pour vous. Cette machine relais garde lesrigs qui vous sont adressés et vous
permet de ne pas étre constamment connecté. Vous devezé&bupé&rer vos courriels sur cette
machine avec des programmes comme fetchmail. C’est 'ogtiaptée a un systéme connecté
par le réseau téléphonique.

Distribution locale seulement

Le systéme n’est pas sur un réseau. Le courrier est uniquemesyé et recu par des utilisateurs
locaux. Méme si vous n'avez pas l'intention d’envoyer dessages, cette option est hautement
conseillée car certains utilitaires du systéeme peuvens eowoyer divers messages d'alerte, p.
eX. le bien aimé « Disk quota exceeded ». Cette option conaigssi aux nouveaux utilisateurs,
elle ne posera pas de question.
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Pas de configuration pour le moment

Choisissez cette option si vous étes absolument certaiawtér €e que vous faites. Le systéme
de courrier ne sera pas configuré. Tant qu’il ne le sera pas,w® pourrez ni envoyer ni recevoir

des courriels. Les messages importants venant des uéiitdiu systéeme ne vous parviendront
pas.

Si aucun de ces scénarios ne s'accorde a vos besoins, oussveolez un réglage tres fin, vous
devrez modifier les fichiers de configuration qui se trouvanisde répertoiréetc/exim4 . D’autres
informations sur le programmexim4 se trouvent dansisr/share/doc/exim4

7.3. Se connecter

Aprés avoir installé les paquets, vous vous retrouvez fd@evie de connexion (login). Connectez-
vous en utilisant le nom d'utilisateur et le mot de passe ques\avez choisi. Vous pouvez maintenant
utiliser votre systeme.

Si vous étes un nouvel utilisateur, vous voudrez peut-&requrir la documentation qui est déja
installée sur votre systeme. Il existe plusieurs systéraemdumentation ; un travail est en cours afin
de les intégrer dans un tout cohérent. Vous trouverez cedissquelques points de départ.

La documentation qui accompagne les programmes que vorgavallés se trouve dans le répertoire
lusr/share/doc/ , dans un sous-répertoire qui porte le nom du programme Xeare, le Guide
de l'utilisateur dapt, programme qui installe d’autres programmes sur votreésyst se situe dans le
fichier /usr/share/doc/apt/guide.html/index.html

De plus, il y a quelques répertoires spéciaux dans le rédpertar/share/doc/ . Les HOWTO
Linux sont installés au formatgz dans le répertoire/usr/share/doc/HOWTO/en-txt/

Une fois dhelp installé, vous pouvez consulter avec votre navigateur lehiefic
{usr/share/doc/HTML/index.html qui contient un index sur la documentation installée.

Un moyen facile de consulter ces documents est d’exécdteusr/share/doc/ , puis de saisir
lynx suivi d'un espace et d'un point (le point représente le ri&er courant).

Vous pouvez aussi saigifo  commandOuman command pour obtenir des informations sur la plupart
des commandes disponibles depuis I'interpréteur de comesaitn exécutamielp , vous afficherez
I'aide sur les commandes de l'interpréteur de commandes. MBS tapez une commande suivie par
--help , un court résumé sur I'usage de cette commande sera affideé&éSultat d’'une commande
défile au-dela du haut de I'écran, tagemore aprés la commande de fagcon a provoquer une pause
entre chaque écran. Pour voir une liste de toutes les comanatisponibles qui commencent par une
lettre donnée, tapez cette lettre, suivie de deux fois lelteule tabulation.

Pour une introduction plus compléte sur Debian et GNU/Ljnuxvoyez
/usr/share/doc/debian-guide/html/noframes/index.htm l.
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8.1. Si vous débutez sous Unix

Si vous ne connaissez pas Unix, vous devrez sans doute racketelire quelques
livres sur le sujet. Vous trouverez de bonnes informatiorensd la Réference Debian
(http://www.debian.org/doc/user-manuals#quick-refiee). La liste des FAQ Unix
(http://lwww.fags.org/fags/unix-faq/) référence beayrae documents UseNet a valeur historique.
La Foire Aux Questions UNIX (ftp://rtfm.mit.edu/pub/usgmews.answers/unix-fag/faqg/)
contient un certain nombre de références a des livres et agarmpes de discussion Usenet
qui pourront vous aider. Vous pouvez également regarder laser-Briendly Unix FAQ
(http://lwww.camelcity.com/~noel/usenet/cuuf-FAQ.htm

Linux est une implémentation d'Unix. Le projet de documépta Linux (LDP)
(http://www.tldp.org/) rassemble un certain nombre HOWTO et de livres en ligne relatifs a
Linux. La plupart de ces documents peuvent étre installéwvsme machine ; il suffit d’'installer

le paquetdoc-linux-fr , et de consulter les documentations disponibles dans lertoée
Jusr/share/doc/LANG/frIHOWTO . La version originale en anglais des HOWTO du LDP est
également disponible dans les paqueéds-linux-htmi (documentation au format HTML) et
doc-linux-text (documentation au format ASCII), et s’installe dadas/share/doc/HOWTO
D’autres versions traduites des HOWTO du LDP sont égalenispodibles sous forme de paquets
Debian.

8.2. S'orienter dans Debian

Debian est un peu différente des autres distributions. M&inweus étes habitué a travailler avec

d’autres distributions Linux, il y a quelques détails quavdevez connaitre a propos de Debian pour
garder votre systéme en bon état. Le contenu de ce chapiigeardera a vous orienter ; ce n’est

pas un didacticiel sur I'utilisation de Debian, mais un lefip d’oeil sur le systéme, pour les gens

pressés.

8.2.1. Le systeme des paguets

Le concept le plus important a assimiler est le systeme d@gedes paquets. La plus grande partie
de votre systéeme est sous le contrble du systéeme de gestigrageets. Cela inclut :

« Jusr (en excluantusr/local )

« /var (vous pourriez créewar/local en toute sécurité)

« /bin

e [shin

- llib

Par exemple, si vous remplacezr/bin/per! , cela fonctionnera, mais lors de la prochaine mise

a jour du paqueperl , le fichier que vous avez modifié sera remplacé. Les expeitenéeela en
marquant le paquet comme « a conserver (hold) » avec I'aiitaptitude.
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L'une des meilleures méthodes d'installation est la méthaqut. Vous pouvez utiliser la version ligne
de commandept-get, ou bien la version plein écran aptitude. Notez qu'apt pémecfusionner
plusieurs sources pour les paquets : main, contrib et rem:fainsi vous avez accés aussi bien aux
paquets soumis a des restrictions d’export qu’aux verstarglard.

8.2.2. Gestion des versions des applications

Les différentes versions des applications sont géréegoateralternatives. Si vous utilisez plusieurs
versions de vos applications, lisez la page de manuel deexadtarnatives.

8.2.3. Gestion des taches récurrentes

Les actions dont I'administrateur a la responsabilité dievit se trouver dans le répertoiegc ,
car ce sont des fichiers de configuration. Si un travail do# épété chaque jour, semaine ou
mois, mettez simplement un script ou une application exdtutette action respectivement dans
/etc/cron.daily , letc/cron.weekly et /etc/cron.monthly . lls seront appelés depuis
/etc/crontab , et lancés consécutivement par ordre alphabétique.

D’un autre coté, si vous avez une tache qui doit étre lancéampaitilisateur particulier, ou a une
heure ou a une fréquence bien précise, vous pouvez utifisgtrontab , OU, mieux encore,
/etc/cron.d/votre_choix . Ces fichiers possédent aussi un champ supplémentaire gméepe
de spécifier sous quelle identité I'action sera exécutée.

Dans tous les cas, vous n'avez qu’'a modifier les fichiers, @t & remarquera automatiquement.
Vous n'avez pas a lancer de commandes spéciales. Pour pitariiations, lisez cron(8), crontab(5)
et/usr/share/doc/cron/README.Debian

8.3. Pour aller plus loin

Sivous avez besoin d’'informations a propos d’'un programantqulier, vous devriez d’abord essayer
man programme , OUinfo  programme .

Vous pourrez également trouver beaucoup de documentss utdlns /usr/share/doc

En particulier,  /usr/share/doc/HOWTO et  /usr/share/doc/FAQ contiennent
beaucoup d’informations intéressantes. Pour signaler Hegues, regardez les fichiers
{usr/share/doc/debian/bug* . Pour connaitre des informations spécifiques a Debian pour u

programme particulier, lisemsr/share/doc/(nom du paquet)/README.Debian

Le site web Debian (http://www.debian.org/) contient beap de documentation sur Debian. Vous
pouvez consulter en particulier la FAQ Debian (http://wdebian.org/doc/FAQ/) et la Référence
Debian (http://www.debian.org/doc/user-manuals#quéfkrence). Le Projet de documentation sur
Debian (http://www.debian.org/doc/ddp) répertorie d'as documents sur Debian. Les membres de
la communauté Debian s’entraident ; pour vous abonner awptusieurs listes de diffusion Debian,
voyez la page d’ abonnement aux listes de diffusion (httpui.debian.org/MailingLists/subscribe).
Enfin les archives des listes de diffusion (http://listbida.org/) sont une mine d’informations sur
Debian.

Le Projet de documentation sur Linux (http://www.tldp /Qrest une source d’'informations générales
sur GNU/Linux. Vous y trouverez des guides et des liens verstes informations sur le systéeme
GNU/Linux.
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8.4. Compiler un nouveau noyau

Pourquoi vouloir compiler un nouveau noyau ? Ce n'est enmgépas nécessaire, car le noyau par
défaut de Debian reconnait la plupart des configurationguie différents noyaux sont disponibles.

Vous devriez chercher s'il n’existe pas de paquet contamanbyau qui corresponde a votre matériel.
Cependant, il peut étre utile de compiler un nouveau noyas s cas suivants :

- Gérer des périphériques spéciaux, ou des conflits de péqpké dans les noyaux par défaut ;

- Activer des options qui ne sont pas incluses dans le noyadédfaut, permettre la gestion de la
mémoire haute par exemple ;

« Optimiser le noyau en enlevant les pilotes inutiles, ce quit@accélérer le démarrage de la ma-
chine ;

« Créer un noyau monolithique a la place d’'un noyau modulaire ;
- Utiliser une version de développement du noyau ;

« Mieux connaitre le noyau linux.

8.4.1. Gestion des images du noyau

N'ayez pas peur de compiler un nouveau noyau. C'est amusamus apprendrez de nouvelles
choses.

Pour compiler un noyau « fagon Debian », vous avez besoin dgseps suivants fakeroot
kernel-package , kernel-source-2.4.27 (la version la plus récente lors de la rédaction de ce
document) et quelques autres qui sont probablement dégllésssur votre machine (pour la liste
compléte, voyezusr/share/doc/kernel-package/README.gz ).

Cette méthode crée un .deb a partir des sources du noyauussutiisez des modules non standard,
elle incorpore aussi ces dépendances dans le .deb. C'estonne solution pour gérer les images
du noyau ; le répertoirtboot contiendra le noyau, le System.map et une sauvegarde derfobdi
configuration utilisé pour ce paquet.

Il faut remarquer gu’il n’est pasbligatoire de compiler votre noyau « fagon Debian »; mais vous
vous rendrez compte qu'utiliser le systéeme de gestion desgts pour gérer les noyaux rend leur
installation plus simple et plus sire. En fait, vous pouvemiement télécharger les sources de Linus
et non pagernel-source-2.4.27 , tout en utilisant la méthode de compilatitainel-package

Notez que vous trouverez une documentation compléte dilisition dekernel-package  dans le
répertoire/usr/share/doc/kernel-package . Cette section ne contient qu’un bref didacticiel.

Dans ce qui suit, nous supposerons que vous pouvez toutsfaireotre machine et que vous allez
extraire les sources du noyau dans votre répertoire peesbMNDUS Supposerons aussi que la version
du noyau est 2.4.27. Allez dans le répertoire ol vous voudsamthiver les sources et désarchivez-les
avectar xjf /usr/src/kernel-source-2.4.27 tar.bz2 , et déplacez-vous dans le réper-
toire kernel-source-2.4.27 qui vient d'étre créé.

Maintenant, vous pouvez configurer votre noyau. Exéomtee xconfig si X11 est installé, confi-
guré et lancé. Exécutemake menuconfig dans le cas contraire (vous aurez alors besoin du paquet
libncursess-dev ). Prenez le temps de lire I'aide en ligne et de choisir juaisement les options

1. Drautres endroits sont possibles pour extraire les sources dtuiogise noyau, mais c’est le plus facile car aucun droit
spécial n'est demandé.

59



Chapitre 8. Les prochaines étapes

a activer. En cas de doute, il est souvent préférable diades pilotes de périphériques (tels que
les contrdleurs SCSI, cartes Ethernet, etc.) que vous neassez pas bien. Faites attention : les
autres options, non spécifiques au matériel, doivent &ggdas a leur valeur par défaut si vous ne les
comprenez pas. N'oubliez pas de sélectionner « Kernel neddabler » dans la section « Loadable
module support » (elle n'est pas sélectionnée par défantn sotre systéeme Debian risque d’avoir

des problémes.

Nettoyez I'arborescence des sources et réinitialisez deanpétres dé&ernel-package . Pour ce
faire, tapezanake-kpkg clean

Maintenant, compilez votre noyau :fakeroot make-kpkg --revision=custom.l1.0
kernel_image . Bien s(r, le numéro de version « 1.0 » peut étre changé ;gltglaste d’'un moyen
de suivre vos différentes versions du noyau. De la méme fagaums pouvez remplacer le mot
« custom\ » par ce que vous voulez (par exemple le nom d’uneimgc La compilation d’'un noyau
peut étre assez longue, selon la puissance de votre machine.

Une fois la compilation terminée, vous pouvez installer reotnoyau personnalisé
comme n'importe quel autre paquet. En étant superutilisatetapez dpkg -i
../kernel-image-2.4.27- subarchitecture  _custom.1.0_sparc.deb . La partie
subarchitecture est une sous-architecture optionnelle, suivant les opta® compilation que
vous avez définieslpkg -i kernel-image... installera votre noyau ainsi que les autres fichiers
qui lui seront nécessaires. Par exemple, le ficBistem.map sera installé correctement (trés utile
pour le débogage des problémes de noyau) et un fiduet/config-2.4.27 sera installé, qui
contiendra votre configuration noyau. Votre nouveau pakgreel-image-2.4.27 est tellement
malin gu'il utilise automatiquement le programme d’amgeale votre plateforme pour mettre a
jour l'information sur I'image de noyau utilisée pendantiémarrage, sans qu'il soit nécessaire de
réexécuter le programme d’amorgage. Si vous avez créé weppqgur les modules, par exemple si
vous avez PCMCIA, vous devrez installer ce paquet également

Vous devez maintenant redémarrer votre systeme : liseatimtienent les éventuels avertissements
produits par les étapes précédentes, puis exéshtedown -r now

Pour plus dinformations sur kernel-package , lisez la documentation dans
lusr/share/doc/kernel-package
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Ce document décrit I'installation de Debian GNU/Linux sappur SPARC (« sparc ») avec le nouvel
installateur Debian. Il reproduit le processus d’instadlaet donne des informations valables pour la
plupart des installations. Quand des informations suppidaires sont nécessaires, nous renvoyons
aux explications plus détaillées du Manuel d’installatienDebian GNU/Linux.

A.l. Préliminaires

Si vous rencontrez des erreurs lors de l'installation, leuivous référer a Section 5.3.5 pour savoir
comment les signaler. Si ce document ne répond pas a vosanssgtosez-les sur la liste de diffusion
debian-boot (debian-boot@lists.debian.org) ou demasdelRC (#debian-boot, réseau freenode).

A.2. Démarrer l'installateur

L'équipe debian-cd fournit des images sur cédérom contdhastallateur sur la page Debian CD
(http://www.debian.org/CD/). Pour savoir ou trouver dédéroms, lisez Section 4.1.

Certaines méthodes d'installation demandent des imadfsedites des images sur cédérom. La
Section 4.2.1 expligue comment trouver des images sur lesrmDebian.

Les sections suivantes donnent des précisions sur les #mageessaires pour chaque type
d’installation.

A.2.1. Cédérom

Pour installer sarge avec l'installateur, il existe deustesod’'image, appelées images « netinst ». Ces
images s’amorcent a partir du cédérom et installent lesgiagn les récupérant sur le réseau, d'ou
le nom, « netinst ». La différence entre ces images est qudjirsage compléte, sont inclus les
paquets du systeme de base, tandis que sur I'image « busarelss ces paquets sont récupérés sur
le web. Si vous préférez, vous pouvez obtenir une image @&mpgli n’a pas besoin du réseau pour
l'installation. Seul le premier cédérom de cet ensembleéstssaire.

Téléchargez I'image que vous préférez et gravez-la sur déroén.

A.2.2. Disquettes

Si vous ne pouvez pas amorcer le systéme a partir d’'un cédeours pouvez télécharger des images
sur disquette. Vous avez besoin ftbppy/boot.img , floppy/root.img et peut-étre d’'une dis-
guette de pilotes.

La disquette d’amorcage est celle qui contigsdt.img . Lors de 'amorgage, cette disquette deman-
dera l'insertion de la seconde disquette, celle qui cohti@n.img

Si vous prévoyez d'utiliser le réseau pour faire I'instidla, vous aurez besoin d’'une disquette qui
contientfloppy/net-drivers.img avec les pilotes pour les cartes ethernet ou la gestion desca
PCMCIA.
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Si vous possédez un cédérom que vous ne pouvez utiliser’pmortage, amorcez a partir des dis-
guettes et prendippy/cd-drivers.img sur une disquette de pilotes pour terminer l'installation
avec votre cédérom.

Les disquettes font partie des supports les moins fiabléenéé¢z-vous a trouver beaucoup de dis-
guettes défectueuses (lisez la Section 5.3.1). Chaqueffichy téléchargé doit étre placé sur une
seule disquette. Vous pouvez utiliser la commande dd poureésur /dev/fd0, ou tout autre moyen,

voyez la Section 4.3. Puisque vous avez plusieurs disq etest une bonne idée de les étiqueter.

A.2.3. Amorcer sur le réseau

Il est aussi possible de lancer l'installateur Debian aipdu réseau. Les différentes méthodes pour
cet amorcage réseau dépendent de I'architecture et defigwation. Les fichiers dansetboot/
servent a 'amorcgage de I'installateur.

A.2.4. Amorcer depuis un disque dur

Il est possible de faire une installation sans utiliser dgpsut amovible, par exemple avec un
disque dur possédant déja un autre systeme d’exploitafiéléchargezhd-media/initrd.gz ,
hd-media/vmlinuz et une image CD dans le répertoire racine du disque. Assuez gue le nom
de I'image CD se termine paso . Maintenant, il suffit d’amorcer Linux avec initrd.

A.3. Installation

Aprés le démarrage de l'installateur, I'écran initial effiché. Appuyez sur la touchEnter pour
amorcer, ou bien lisez les instructions sur les autres rdéthd’amorgage et sur les parameétres (voyez
la Section 5.2).

On vous demandera ensuite de choisir une langue. Déplacezavec les fleches et appuyez sur la
toucheEnter quand vous avez choisi. On vous demandera un pays, a chaisif [gs pays ou cette
langue est parlée. Si votre pays n'est pas dans la prem#éee line liste contenant tous les pays est
disponible.

On vous demandera de confirmer la carte clavier. Choisigsearte par défaut, sauf si vous en
connaissez une meilleure.

Patientez maintenant, tandis que l'installateur détextadtériel et charge ses composants a partir du
cédérom, par exemple...

Ensuite I'installateur recherche le matériel réseau efigore le réseau avec DHCP. Si vous n’étes
pas sur un réseau ou si vous n'utilisez pas DHCP, vous aupsskibilité de configurer vous-méme
le réseau.

Il est temps maintenant de partitionner les disques. Voueszadiabord la possibilité de partitionner

automatiquement soit un disque entier soit I'espace litue disque. C’est la méthode recommandé
pour les débutants ou pour les gens pressés. Si vous ne yaadatu partitionnement automatique,
choisissez de partitionner vous-méme.

L'écran suivant montre la table des partitions, avec letesyss de fichiers et les points de montage.
Choisissez une partition que vous voulez modifier ou d&tr@rvous aviez choisi le partitionnement
automatique, il vous suffira de sélectionierminer le partitionnement dans le menu pour accepter
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ce qui a été fait. N'oubliez pas qu'il vous faut au moins uneif\an d’échange et une partition racine
montée sur . D’autres informations sur le partitionnement se trouwdarts I’Annexe B.

Linstallateur formate les partitions et installe le syst&de base, ce qui peut prendre du temps. Puis
le noyau est installé.

La derniére étape est l'installation d’'un programme d’agage. Si l'installateur a détecté d’'autres
systémes d’exploitation sur la machine, il les ajoutera enurdu programme d’amorgage.

Linstallateur annonce maintenant que l'installation &sminée. Retirez le cédérom ou le support
gue vous avez utilisé et appuyez sur la touEnger pour réamorcer la machine. Cela vous conduira
a la deuxieme étape du processus d'installation qui esioesgs dans le Chapitre 7.

Si vous avez besoin d’autres informations sur ce processistallation, voyez le Chapitre 6.

A.4. Envoyez-nous un rapport d’installation

Si linstallateur Debian a installé correctement le systeéneuillez prendre le temps de nous en-

voyer un rapport. Il y a un modél@stall-report.template , dans le répertoiroot  du sys-
teme nouvellement installé. Remplissez-le et envoyeniense un rapport de bogue pour le paquet
installation-reports . Voyez les explications dans la Section 5.3.5.

Si l'installation n’a pas atteint base-config ou a rencoudtegitres problemes, vous avez sans doute
trouvé un bogue dans linstallateur. Il est nécessaire quesrle connaissions pour améliorer
l'installateur. Veuillez prendre le temps de nous le signafous pouvez utiliser le modéle précédent.
Si l'installateur a complétement échoué, voyez la Secti8m5

A.5. Etils eurent...

Nous espérons que votre systéme Debian vous plaira et gtalgile. Vous pouvez maintenant lire
le Chapitre 8.
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B.1. Décider des partitions et de leurs tailles

Au strict minimum, GNU/Linux a besoin d’une partition poui-méme. Vous pouvez avoir une seule
partition contenant le systéeme entier, les applicationsmsffichiers personnels. La plupart des gens
pensent qu’une partition d’échange (swap) est nécessadregue ce ne soit pas tout a fait vrai. Le
« Swap » est I'espace de travail du systéme d’exploitatiblui permet d'utiliser de I'espace disque
comme « mémoire virtuelle ». En le placant sur une partitépasée, Linux peut en faire un usage
bien plus efficace. Il est possible de forcer Linux a utilisefichier normal comme espace d'échange,
mais ce n’est pas recommandé.

La plupart des gens choisissent d'utiliser plus de partitigue le minimum requis pour GNU/Linux.
Il'y a deux raisons pour que vous ayez envie de diviser le syestie fichiers en de nombreuses petites
partitions. La premiére concerne la sécurité. Si le syst@enfichiers est corrompu, en général une
seule partition est affectée. Donc, vous n'avez a remplgceartir des sauvegardes que vous avez
soigheusement conservées) qu’une partie de votre sysfanmainimum, vous devriez envisager la
création de ce qui est communément appelée la « partitiomerac Elle contient les composants les
plus essentiels du systéme. Si une autre partition estropure, vous pourrez toujours amorcer Linux
pour réparer le systeme. Cela peut vous épargner le désagfrdiavoir a réinstaller le systeme entier.

La seconde raison est généralement plus importante pownireprise, mais cela dépend vraiment
de I'utilisation de votre machine. Par exemple, recevos eevois en nombre de messages électro-
nigues peut facilement remplir une partition. Si vous aMezdyvar/mail  sur sa propre partition,

la majeure partie du systéme marchera méme si vous étes igiébdeecourrier non sollicitéspan).

Le seul inconvénient gu'il y a a utiliser plusieurs partitioest qu'il est souvent difficile de connaitre
ses besoins a I'avance. Si vous faites une partition traepgbus aurez soit a réinstaller le systéme
soit a déplacer constamment des fichiers pour faire de l& glacla partition trop petite. D’un autre
c6té, si vous faites une partition trop grande, vous auredupde I'espace pouvant étre utile ailleurs.
L'espace disque est bon marché de nos jours, mais pourdaoijire argent par les fenétres ?

B.2. Larborescence des fichiers

Debian GNU/Linux adhére a la norme sur lorganisation desst&syes de fichiers
(http://vww.pathname.com/fhs/) pour le nommage des fishit des répertoires. Cette norme
permet aux utilisateurs et aux auteurs de logiciel de préiminplacement des fichiers et des
répertoires. Le répertoire racine est simplement reptésear la barre obliqué. Au niveau de la
racine, tous les systémes Debian incluent ces répertoires :

Répertoire Contenu

bin Binaires (exécutables) des commandes
essentielles

boot Fichiers statiques pour le programme
d’amorcage

dev Fichiers des pilotes de périphériques

etc Configuration systéme propre a la machine

home Répertoires personnels des utilisateurs
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Répertoire Contenu

lib Bibliothéques partagées et modules noyaux
essentiels

media Points de montage pour les supports amovibles

mnt Point de montage pour les montages temporaires

proc Répertoire virtuel pour les informations systéme
(noyaux 2.4 et 2.6)

root Répertoire personnel de I'utilisateur root

shin Exécutables systéme essentiels

sys Répertoire virtuel pour les informations systéme
(noyaux 2.6)

tmp Fichiers temporaires

usr Hiérarchie secondaire

var Données variables

opt Répertoire pour d’'autres logiciels

La liste suivante décrit quelques caractéristiques inapbes des répertoires et des partitions.
L'utilisation de I'espace disque varie grandement avecdafiguration du systéme et les modes
d'utilisation. Les principes généraux énoncés ici constiine introduction au partitionnement des
disques.

- La partition racing doit toujours contenir les répertoiregetc , /bin , /sbin , /lib  et/dev ,
sinon votre systéme ne pourra pas démarrer. En général, 250 Mo sont nécessaires ;

- Jusr :tous les programmes des utilisateutsifbin ), les bibliothéques/¢sr/lib ), la docu-
mentation fusr/share/doc ), etc. sont dans ce répertoire. Cette partie du systémelderia
besoin du plus d’espace possible. Vous devriez disposerrd@ns 500 Mo d’espace disque. Si
vous voulez installer plus de paquets, vous devriez augnéaspace disque attribué a ce réper-
toire. Pour installer un poste de travail ou un serveur « gné», 4 a 6 GO sont nécessaires ;

- /var :toutes les données variables comme les articles des farseret, les messages électron-
iques, les sites web, le cache du systéeme des paquets, retat glacées dans ce répertoire. La
place nécessaire dépend énormément de I'usage que vassdait/otre ordinateur, mais pour la
plupart des administrateurs, elle sera dictée par la cldugeaux outils de gestion des paquets.
Si vous envisagez de faire une installation compléte ded®gue Debian peut vous offrir en une
seule fois, réserver 2 a 3 Go d’espace pear devrait suffire. Si vous préférez installer le tout
en plusieurs étapes (p. ex. d'abord les services et utilapuis les outils texte, puis X11...), vous
pouvez vous contenter de 300 a 500 Mo. Si I'espace disquenestantrainte majeure et que vous
ne voulez pas faire de mises a jour majeures, vous pouvezevotirer avec 30 a 40 Mo ;

- /tmp :si un programme crée des données temporaires, elles sgab@blement placées dans
/tmp . 40 a 100 Mo devraient suffire. Certaines applications,igiasaires d’archives, outils pour
créer des CD/DVD, logiciels multimedia, peuvent se sereifuagip pour stocker provisoirement
des images. Si vous comptez utiliser ces programmes, vauszdeecalculer I'espace nécessaire
dans/tmp .

- /home : chaque utilisateur mettra ses données dans un souseiépele ce répertoire. La place
nécessaire dépend du nombre d’utilisateurs sur le syst&tnae, genre de fichiers qu'ils devront
stocker. Selon I'utilisation du systéme, vous devriez méseenviron 100 Mo par utilisateur, a
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adapter selon vos besoins. Réservez beaucoup plus d’espiasdichiers multimedia (MP3, films)
seront conservés dans le répertoire.

B.3. Schéma de partitionnement recommandeée

Pour les nouveaux utilisateurs, les machines Debian peefles ou familiales, et autres systémes
mono-utilisateurs, une simple partitian(plus celle d'échange) est sans doute la solution la plus
simple. Cependant, si votre partition a une taille supégi@b Go, choisissez le type ext3 pour votre
systeme de fichier. Les partitions de type ext2 ont besoineditérification périodique de l'intégrité
du systeme de fichier, et cela peut prendre au démarrage ps t@n négligeable lorsque la taille de
la partition est importante.

Pour les systemes multi-utilisateurs, ou les systemes laeagcoup d'espace disque, il vaut mieux
placer les répertoireasr , /var , tmp , et/home chacun sur une partition distincte de la partition

Dans certains cas, vous pourriez avoir besoin d’'une gartitisr/local distincte si vous prévoyez
d’installer beaucoup de programmes qui ne font pas partie distribution Debian. Si votre machine
est destinée a étre un serveur de courrier, vous pourriez laesoin de mettre aussiar/mail

sur une partition distincte. Parfois, mettre le répertaimg sur sa propre partition, par exemple 20 a
50 Mo peut étre une bonne idée. Si vous mettez sur pied unsevec beaucoup d'utilisateurs, il est
généralement intéressant d’avoir une grande partiticindie pour’/home . En général, la méthode
de partitionnement varie d’'un ordinateur a I'autre, en fmmcde son usage.

Pour des systtmes trées complexes, consultez le HOWTO  Multi sk Di
(http://lwww.tldp.org/HOWTO/Multi-Disk-HOWTO.html). Il ontient des informations trés précises
qui intéresseront les fournisseurs d’acces a Internesgtdesonnes installant des serveurs.

En ce qui concerne la taille de la partition d’échange (swlag)avis sont partagés. Une régle tradi-
tionnelle, qui fonctionne bien, est d'utiliser autant giase d’échange que de RAM. Dans la plupart
des cas, cette taille ne devrait pas étre inférieure a 16 ém &r, il y a des exceptions a cette regle.
Si vous essayez de résoudre simultanément 10 000 équatiomsesmachine avec 256 Mo de RAM,
vous pourriez avoir besoin d’'un gigaoctet (ou plus) d’égjean

Sur les architectures 32 bits (i386, m68k, SPARC 32 bits &tdPBC), la taille maximale d’'une
partition d’échange est de 2 Go. Cela devrait suffire pousqure tous les systemes. De toute fagon,
si vos besoins en espace d’échange sont aussi importants,devriez probablement essayer de
disperser les partitions d’échange sur des disques diff&(appelés aussi « spindles ») et, si possible,
sur des canaux IDE ou SCSI différents. Le noyau équilibratéi$ation de I'espace d’échange entre
les différentes partitions, afin d’obtenir de meilleuregfgenances.

Avec une machine possédant 32 Mo de RAM et un disque IDE de d SuBdev/hda , on pourrait
créer une partition de 500 Mo pour un systeme/gav/hdal , une partition d’échange de 32 Mo
sur/dev/hda3 et une partition Linux d’environ 1,2 Go stifev/hda2

Pour avoir une idée de la place nécessaire pour les taiche®as@ourriez avoir envie de rajouter a
la fin de votre installation, consultez : Section C.3.

B.4. Noms des périphériques sous Linux

Le nom des disques et des partitions sous Linux peut étireliff des autres systémes d’exploitation.
Vous devez connaitre les noms utilisés lors de la créatidn etontage de partitions. Voici les prin-
cipales conventions de nommage :
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- Le premier lecteur de disquette est nomiey/fd0

- Le second lecteur de disquette est nomides/fd1

« Le premier disque SCSI (selon I'lD SCSI) est nomhiey/sda

- Le deuxiéme disque SCSI (selon I'ID) est nomfuév/sdb |, etc.

« Le premier cédérom SCSI est nomrdév/scd0 , ou encoréddev/sr0
« Le disque maitre sur le contrdleur IDE primaire est nonifeé/hda

- Le disque esclave sur le contr6leur IDE primaire est norfdaéhdb

- Les disques maitre et esclave sur le deuxiéme contréletinsammés respectivemetutev/hdc
et/dev/ihdd . Les nouveaux contréleurs IDE peuvent avoir deux canawstimmant comme deux
contr6leurs distincts ;

Les partitions sur chaque disque sont représentées emaujaut numéro au nom du disqusdal et
sda2 représentent la premiére et la seconde partition du pratisgue SCSI du systeme.

Voici un exemple concret. Supposons que vous ayez deuxelisgGSl, I'un a I'adresse SCSI 2 et
l'autre a I'adresse SCSI 4. Le premier disque (a I'adressshomméda, et le seconddb . Si le
disquesda atrois partitions, elles s’appellercsital , sda2 etsda3 . La méme convention s’applique
au disquesdb et a ses partitions.

Notez que si vous avez deux adaptateurs SCSI (c.-a-d. dédleoms SCSI), I'ordre de nommage
des disques peut-étre embrouillé. La meilleure solutibdesegarder les messages au démarrage, en
supposant que vous connaissiez les modéles ou les tailafistpies.

Les partitions des disques Sun autorisent 8 partitiongrdifites (ou tranchesliceg. La troisieme
partition est habituellement (et de préférence) la partiti Disque Entier ». Cette partition référence
tous les secteurs du disque, et est utilisée par le prograttammrcage (soit SILO, soit celui de Sun).

B.5. Programmes de partitionnement de Debian

Plusieurs sortes d'utilitaires de partitionnement ont adéptés par les développeurs Debian pour
tourner sur différents types de disques et d’architectomaggrielles. Voici les programmes qui sont
disponibles sur votre architecture :

partman

C’est le partitionneur que recommande Debian. Ce « coulgiases» sait aussi redimensionner
des partitions et monter des systémes de fichiers sur dets pieimontage.

fdisk
C’est le premier partitionneur de disque pour Linux... bonrdes gourous.

Faites attention si vous avez des partitions FreeBSD sure votachine. Les noyaux
d’installation reconnaissent ces partitions, mais la fiadont fdisk les représente (ou pas)
peut faire varier les noms des périphériques. Lisez atemgnt le Linux+FreeBSD HOWTO
(http://www.tldp.org/HOWTO/Linux+FreeBSD-2.html)

L'un de ces programmes sera lancé par défaut quand vousisgierez Partitionner un disque
dur. Si ce n’est pas celui que vous souhaitez utiliser, quitgardgramme de partitionnement, allez
sur la console 2tfy2 ) en appuyant simultanément sur les touchAliset F2, et saisissez le nom du
programme que vous voulez utiliser (et ses arguments, sissage). Ensuite, sautez I'étaparti-
tionner un disque dur de l'installateur et continuez a I'étape suivante.
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Si vous souhaitez que cela fonctionne avec plus de 20 pasisur votre disque ide, vous devrez
créer vous-méme les périphériques a partir de la partiictilnL’étape suivante d’initialisation de la
partition échouera sauf si le bon périphérique est préSamhme exemple, voici les commandes que
vous pouvez utiliser dang2 ou sous « Exécuter un shell », pour ajouter le périphériquessiire

a la la partition 21 :

# cd /dev

# mknod hda2l1 b 3 21
# chgrp disk hda21

# chmod 660 hda2l

Le démarrage sur le nouveau systéme échouera sauf si lepéopkériques sont présents sur le
systéme en question. Aprés avoir installé le noyau et lesuteedexécutez :

# cd [target/dev

# mknod hda2l1 b 3 21
# chgrp disk hda21

# chmod 660 hda2l

B.5.1. Partitionnement pour SPARC

Assurez-vous de créer un « Sun disk label » sur votre disquéderrage. C'est le seul type de
schéma de partition que comprend 'OpenBoot en PROM, et oseul schéma de partition a partir
duquel vous pouvez démarrer. Dddssk, c’est la touches qui est utilisée pour créer les « Sun disk
labels ».

De plus, avec les disques SPARC, assurez-vous que la pegpaigition de votre disque de démarrage
commence au cylindre 0. C’est obligatoire et cela signif@e&ment que la premiére partition contient
la table de partitions et le bloc de démarraged{ blocR, qui représentent les 2 premiers secteurs
du disque. Vousie devez paplacer la partition d’échange sur la premiére partition digque de
démarrage, vu que les partitions d’échange ne respectsriepgpremiers secteurs de la partition.
Vous pouvez placer une partition ext2 ou UFS a cet endroig; legssera la table de partitions et le
bloc de démarrage tranquilles.

Il est aussi conseillé que la 3e partition soit de type « Whadk d (type 5), et contienne le disque
entier (du premier au dernier cylindre). C’est une conwentles étiquettes des disques Sun et cela
aide le chargeur de démarragi O a ne pas perdre la téte.
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C.1. Exemple de fichier de préconfiguration

Ce fichier est un exemple complet et fonctionnel de fichierréegnfiguration pour les installations
automatiques. Son usage est expliqué dans Section 4.5it¢’hgas a modifier certaines lignes avant
d’utiliser ce fichier.

Note : Pour bien présenter cet exemple, nous avons di couper certaines lignes. C'est le caractéere
« \ » qui marque ces coupures, avec un renfoncement a la ligne suivante. Dans un vrai fichier de
préconfiguration, les lignes doivent étres jointes en une seule ligne. Si elles ne le sont pas, la
préconfiguration échouera avec des conséquences impreévisibles.

Un fichier d’exemple « trés clair » se trouve dans ../example-preseed.txt.

###H## Pour commencer.

Pour utiliser un fichier de préconfiguration, vous devez d "abord amorcer
l'installateur et lui dire ou se trouve ce fichier. Il suffi t de passer un
paramétre d’amorcage au noyau, soit au moment de I'amorcag e, soit en modifiant

le fichier syslinux.cfg (ou un fichier du méme type) pour aj outer les parametres

a la fin des lignes « append » pour le noyau.

Si vous faites une installation par le réseau, utilisez ce p arametre :
preseed/url=http://host/path/to/preseed

Si vous recréez un cédérom, vous pouvez utiliser celui-ci :
preseed/file=/cdrom/preseed

Si vous faites une installation a partir d'un support USB, u tilisez ce
parameétre et mettez le fichier de préconfiguration dans le répertoire racine
de la clé USB.

preseed/file=/hd-media/preseed
Faites attention a mettre le fichier a I'endroit indiqué.

HOH H K HHHHHHHHHHHHHHH R HHHHHHH

On ne peut pas automatiser certaines étapes de linstallat jon avec certains types
de préconfiguration car les questions sont posées avant qu e le fichier
ne soit chargé. Si par exemple le fichier est téléchargé sur le réseau, la
configuration du réseau doit étre faite préalablement. L’ une des raisons d'utiliser
la préconfiguration avec initrd est qu'il est alors possib le de préconfigurer
ces étapes.
Quand on ne peut pas utiliser un fichier de préconfiguratio n pour préconfigurer
certaines étapes, on peut quand méme automatiser linstal lation car il est possible
de passer des paramétres au noyau sur la ligne de commande. | | suffit d’indiquer
une paire de type path/to/variable=valeur pour toutes les variables listées
ci-dessous.

# Pendant que vous y étes, vous pourriez déclarer un debconf/ priority=critical

# pour éviter la plupart des questions, méme s'il n'y en a pas b eaucoup dans

# la préconfiguration qui suit.

# Et vous pourriez aussi mettre le compte a rebours a 1 dans sys linux.cfg et

# éviter ainsi d'avoir a appuyer sur la touche Entrée pour lan cer
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I'installateur.

Il faut savoir que le noyau accepte un maximum de huit option
de commandes et huit variables d’environnement. Et les opt
par linstallateur sont comprises dans ces chiffres. S'il

les noyaux 2.4 ignorent les options en trop et les noyaux 2.6
A partir des noyaux 2.6.9, vous pouvez employer 32 options |
commandes et 32 variables d’environnement.

On peut sans risque supprimer certaines options par défaut
'vga=normal’. Cela permet de rajouter autant d’options
pour la préconfiguration.

On ne peut pas préconfigurer la langue, le pays ou le clavier
a la place utiliser les parametres du noyau. Par exemple :
languagechooser/language-name=French
countrychooser/shortlist=fr_FR
console-keymaps-at/keymap=fr-latin9

HOH R K HH R HHHHHHHHHHH

##### Configuration du réseau.

Bien s(r, si vous récupérez le fichier de préconfiguration

aux parametres du noyau si vous récupérez le fichier de préc
sur le réseau.

H OHH K H

# Netcfg choisira une interface connectée si possible. Cela
# une liste s'il y a plusieurs interfaces.
d-i netcfg/choose_interface select auto

# Quand le serveur dhcp est lent et que linstallateur s'arré
# ceci peut étre utile.
#d-i netcfg/dhcp_timeout string 60

# Si vous préférez configurer vous-méme le réseau, voici com
#d-i netcfg/disable_dhcp boolean true

#d-i netcfg/get_nameservers string 192.168.1.1

#d-i netcfg/get_ipaddress string 192.168.1.42

#d-i netcfg/get_netmask string 255.255.255.0

#d-i netcfg/get_gateway string 192.168.1.1

#d-i netcfg/confirm_static boolean true

# Remarquez que les valeurs données par dhcp, nom de domaine o

# machine, prennent le pas sur les valeurs déclarées ici. Cep
# cette déclaration empéche que les questions ne soient posé
# valeurs viennent de dhcp.

d-i netcfg/get_hostname string unassigned-hostname

d-i netcfg/get_domain string unassigned-domain

# Supprimer le dialogue irritant sur la clé WEP.

d-i netcfg/wireless_wep string

# Et I'étonnant nom de machine dhcp que certains FAI utilisen
# passe.

#d-i netcfg/dhcp_hostname string radish

##### Valeurs pour les miroirs
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d-i mirror/country string enter information manually
d-i mirror/http/hostname string http.us.debian.org
d-i mirror/http/directory string /debian

d-i mirror/suite string testing

d-i mirror/http/proxy string

### Partitionnement.

# Si le systeme possede un espace libre, vous pouvez ne partit ionner que cet
# espace.

#d-i partman-auto/init_automatically_partition \

# select Use the largest continuous free space

# Vous pouvez aussi choisir un disque entier. Le format de son nom peut étre
# donné selon le format devfs ou le format traditionnel.

# Par exemple, pour utiliser le premier disque connu sous dev fs :

d-i partman-auto/disk string /dev/discs/discO/disc

# Vous pouvez choisir parmi tous les schémas prédefinis...
d-i partman-auto/choose_recipe select \

Tous les fichiers dans une seule partition (recommandé aux d ébutants)
#d-i partman-auto/choose_recipe select Desktop machine
#d-i partman-auto/choose_recipe select Multi-user works tation

# ..ou donner vous-méme votre schéma.
# Le format des schémas est expliqué dans le fichier
# devel/partman-auto-recipe.txt.

# Si vous avez la possibilité d'obtenir un schéma dans I'envi ronnement de
# linstallateur, vous pouvez simplement pointer sur lui.

#d-i partman-auto/expert_recipe_file string /hd-media/ recipe

# Sinon, vous pouvez écrire un schéma en une seule ligne. L'ex emple suivant
# crée une petite partition /boot, une partition swap conven able, et utilise le

# reste de l'espace libre pour la partition racine :

#d-i partman-auto/expert_recipe string boot-root :: \

20 50 100 ext3 $primary{ } $bootable{ } method{ format } form at{ } \
use_filesystem{ } filesystem{ ext3 } mountpoint{ /boot } . \
500 10000 1000000000 ext3 method{ format } format{ } \

use_filesystem{ } filesystem{ ext3 } mountpoint{ / } . \

64 512 300% linux-swap method{ swap } format{ } .

Pour explication, voici le méme schéma dans une forme plus | isible :
boot-root ::

40 50 100 ext3

$primary{ } $bootable{ }

method{ format } format{ }

use_filesystem{ } filesystem{ ext3 }

mountpoint{ /boot }

500 10000 1000000000 ext3
method{ format } format{ }
use_filesystem{ } filesystem{ ext3 }
mountpoint{ / }

64 512 300% linux-swap
method{ swap } format{ }

HOoHOHH H HHHHHHHHHH R HHHH
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# Partman créera automatiquement les partitions sans deman
d-i partman/confirm_write_new_label boolean true
d-i partman/choose_partition select \

Terminer le partitionnement et enregistrer les modificati
d-i partman/confirm boolean true

#### Installation du programme d’amorgage.

# Grub est le programme d'amorcage par défaut (pour x86). Si v
# LILO, décommentez la ligne suivante :
#d-i grub-installer/skip boolean true

# Il n'y a aucun danger a donner ce paramétre : il installe grub
# secteur d'amorgage principal s'il n'existe aucun autre sy

# sur la machine.

d-i grub-installer/only_debian boolean true

# Ce parametre installe grub sur le secteur d’amorcage princ
# existe un autre systéme d’exploitation, ce qui est moins sl
# ne pas savoir amorcer cet autre systeme.

d-i grub-installer/with_other_os boolean true

# Vous pouvez aussi l'installer ailleurs que dans le secteur
# principal. Décommentez et modifiez les lignes suivantes :
#d-i grub-installer/bootdev string (hd0,0)

#d-i grub-installer/only-debian boolean false

#d-i grub-installer/with_other_os boolean false

#Hi## Terminer la premiére étape de [linstallation.

# Pour éviter le dernier message disant que linstallation e
d-i prebaseconfig/reboot_in_progress note

#### Les commandes du shell.

La préconfiguration de [linstallation n'est pas sécurisé

dans linstallateur ne vérifie que des dépassements de tam
exploitations quelconques des valeurs données dans ce fic
N’utilisez que les fichiers dont vous connaissez la proven
Pour tout dire, et parce que c'est en général utile, voici un
moyen d’exécuter automatiquement une commande dans l'ins

HOHHH H

# La premiére commande est exécutée aussi tdt que possible, j
# la lecture du fichier.
#d-i preseed/early_command string anna-install some-ude

# Cette commande est exécutée juste avant que linstallatio
# mais quand le répertoire /target est encore utilisable.
#d-i preseed/late_command string echo foo > /target/etc/b

# Cette commande est exécutée au moment ou base-config comme

#base-config base-config/early_command string echo hi mo

# Cette commande est exécutée aprés base-config, juste avan
# C’est un bon moyen d'installer les paquets que vous voulez o
# la configuration du systéme.
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#base-config base-config/late_command string \
# apt-get install zsh; chsh -s /bin/zsh

#HiHH# Preseeding the 2nd stage of the installation.
##HHt Préconfiguration de base-config.

# Pour éviter le message d'introduction.
base-config base-config/intro note

# Pour éviter le dernier message.
base-config base-config/login note

# Si vous installez un gestionnaire d'affichage et si vous ne voulez pas le
# lancer immédiatemment aprés base-config :
#base-config base-config/start-display-manager boolea n false

# Certaines versions de linstallateur peuvent dire ce que v ous avez installé.

# Par défaut, rien n'est signalé. Mais I'envoi de rapport d'i nstallation aide le projet
# a connaitre les logiciels populaires.

#popularity-contest popularity-contest/participate bo olean false

#H## Configuration du fuseau horaire.

# Cette commande régle I'horloge matérielle sur UTC ou non :
#base-config tzconfig/gmt boolean true

# Si vous avez dit a linstallateur que vous habitez aux USA, v ous pouvez
# utiliser cette valeur pour déclarer le fuseau horaire.

# (Les choix sont les suivants : Eastern, Central, Mountain, Pacific,

# Alaska, Hawaii, Aleutian, Arizona East-Indiana, Indiana -Starke, Michigan,
# Samoa, autre)

#base-config tzconfig/choose_country_zone/US select Ea stern

# Si vous avez dit a linstallateur que vous habitez au Canada

# (Choix : Newfoundland, Atlantic, Eastern, Central,

# East-Saskatchewan, Saskatchewan, Mountain, Pacific, Yu kon, autre)
#base-config tzconfig/choose_country_zone/CA select Ea stern

# Si vous avez dit & l'installateur que vous habitez au Brésil . (Choix :
# East, West, Acre, DeNoronha, autre)
#base-config tzconfig/choose_country_zone/BR select Ea st

# Beaucoup de pays n'ont qu'un seul fuseau horaire. Si vous av ez dit a

# linstallateur que vous habitez dans l'un de ces pays, vous pouvez le choisir
# avec cette question.

#base-config tzconfig/choose_country_zone_single bool ean true

# Cette question est posée pour les pays qui n'appartiennent pas a la liste
# précédente et qui ont plusieurs fuseaux horaires. Vous pou vez préconfigurer
# l'un des fuseaux ou « autre ».

#base-config tzconfig/choose_country_zone_multiple se lect

#H## Configuration des comptes.
# Pour préconfigurer le mot de passe de root, vous devez le met tre en clair

# dans le fichier. Ce n'est pas une trés bonne idée, faites att ention !
#passwd passwd/root-password password r0Otme
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#passwd passwd/root-password-again password rOOtme

# Si vous voulez ne pas créer d'utilisateur :
#passwd passwd/make-user boolean false

# Vous pouvez aussi présélectionner le nom de lutilisateur et son identifiant
# de connexion.

#passwd passwd/user-fullname string Debian User

#passwd passwd/username string debian

# Et le mot de passe, mais faites attention !
#passwd passwd/user-password password insecure
#passwd passwd/user-password-again password insecure

####H Configuration d'Apt..

# Cette question controle la source des paquets qui sera util isée dans la
# deuxiéme étape de l'installation. Les choix sont cdrom, ht tp, ftp,

# filesystem, modifier soi-méme le fichier sources list.

base-config apt-setup/uri_type select http

# Si vous choisissez ftp ou http, on vous demandera un pays et u n miroir.
base-config apt-setup/country select enter information m anually
base-config apt-setup/hostname string http.us.debian.o rg

base-config apt-setup/directory string /debian
# Ne faire le choix que d'un miroir.
base-config apt-setup/another boolean false

# Vous pouvez choisir d'installer des paquets de non-free et contrib.
#base-config apt-setup/non-free boolean true

#base-config apt-setup/contrib boolean true

# Pour autoriser les mises a jour de sécurité.

base-config apt-setup/security-updates boolean true

#HHt Sélection des paquets.

# Vous pouvez installer toute combinaison de taches parmi ce lles disponibles.

# Pour I'heure, les taches disponibles sont les suivantes : e nvironnement

# de bureau, serveur Web, serveur d’impression, serveur DNS , serveur de

# fichiers, serveur de courrier, base SQL, portable, systém e standard, sélection manuelle
# des paquets.

# La derniére utilise aptitude. Vous pouvez aussi de ne pas in staller de taches

# et de forcer linstallation de paquets par un autre moyen.

# Il est recommandé de toujours inclure la tache Systéme stan dard

tasksel tasksel/first multiselect Desktop environment, S tandard system

#tasksel tasksel/first multiselect Web server, Standard s ystem

#### Configuration du MTA.

# Pendant une installation normale, exim pose peu de questio ns. Voici
# comment les éviter. Une préconfiguration plus complexe es t possible.
exim4-config exim4/dc_eximconfig_configtype \

select no configuration at this time
exim4-config exim4/no_config boolean true
exim4-config exim4/no_config boolean true
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# C’est une bonne idée d'indiquer ici le nom de [l'utilisateur
# créé. Si vous n'indiquez aucune valeur, le courrier pour po
# Ivar/mail/mail.

exim4-config exim4/dc_postmaster string

##H##H Configuration du serveur X.

H*

Préconfigurer le serveur X est possible, mais vous devrez s
connaitre les caractéristiques du matériel video de votre
configurateur Debian du serveur X ne configure rien automa

H*

# X peut détecter le bon pilote pour certaines cartes, mais si
# préconfiguration, vous annulez ce qu’il aura choisi. Cepe

# fonctionne la plupart du temps.

#xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/device/drive

que vous avez
stmaster ira dans

ans doute
machine. Le
tiquement.

vous faites une
ndant vesa

r select vesa

# Pour la détection automatique de la souris, il faut savoir q ue si elle

# échoue, X recommence sans fin le processus. Donc, sl y a pr éconfiguration,
# une boucle infinie peut apparaitre si la souris n'est pas dé tectée.
#xserver-xfree86 xserver-xfree86/autodetect_mouse boo lean true

# La détection automatique du moniteur est recommandée.

xserver-xfree86 xserver-xfree86/autodetect_monitor bo olean true

# Décommentez la ligne suivante si vous posséder un écran LCD

#xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/monitor/icd b oolean true

# X possede trois adresses pour la configuration du moniteur . Voici comment
# présélectionner l'adresse « medium », qui est toujours dis ponible.

# L'adresse « simple » peut ne pas étre disponible et I'adress e

# « advanced » pose trop de questions.
xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/monitor/selec
select medium

xserver-xfree86 xserver-xfree86/config/monitor/mode- list \

select 1024x768 @ 60 Hz
##H### Les autres questions.

Selon les logiciels que vous avez installés et s'il y a eu des
pendant le processus d'installation, d’autres questions
Vous pouvez bien sir les préconfigurer ! Pour obtenir la lis
les questions possibles, faites une installation, et exéc
commandes :
debconf-get-selections --installer > fichier
debconf-get-selections >> fichier

HOoHHH H HH

Si vous voulez, vous pouvez inclure dans ce fichier d’autre
de préconfiguration. Toutes les valeurs de ces fichiers an
valeurs préexistantes. Vous pouvez indiquer plus d'un fic
séparant par des espaces ; tous seront chargés. Ces fichier
a leur tour contenir d'autres directives de préconfigurat
Notez que si les fichiers sont relatifs, ils seront pris dan

ou se trouve le fichier qui les inclut.

#d-i preseed/include string x.cfg

H OH O H H HH

# L'installateur peut vérifier la somme de contrdle des fich

# préconfiguration avant de les utiliser. Pour le moment, ce

# de type md5sum. Il faut lister les sommes de contréles dans |
# que les fichiers a inclure. L'installateur de sarge

tion-method \

problémes

peuvent étre posées.

te de toutes
utez ces

s fichiers de
nuleront les
hier, en les
s peuvent
ion ou d'inclusion.
s le répertoire

iers de
tte somme doit étre
e méme ordre
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#d-i preseed/include/checksum string 5da499872becccfed a2c4872f9171c3d

# D’'une maniére plus souple, cela exécute des commandes du sh ell et si le
# résultat donne les noms de ces fichiers, ils sont inclus. Pa r exemple,
# pour changer de configuration, selon tel périphérique de s tockage USB,

# dans ce cas, un lecteur carte intégré :
#d-i preseed/include_command string \

# if $(grep -q "GUID: 0aec3050aec305000001a003" /proc/scs i/lusb-storage-*/*); \
# then echo kraken.cfg; else echo otherusb.cfg; fi

# Pour vérifier le format de votre fichier de préconfigurati on avant de
# commencer une installation, vous pouvez utiliser debconf -set-selections :
# debconf-set-selections -c preseed.cfg

C.2. Périphériques Linux

Sous Linux, vous disposez de fichiers spéciaux ddms . Ces fichiers sont appelés fichiers de péri-
phérique. Dans le monde Unix, I'accés au matériel se faiaderf particuliére. En effet, vous utilisez
un fichier qui commande un pilote, qui a son tour accede auriahtiée fichier de périphérique est
une interface au composant systéme. Les fichiers/geus se comportent différemment des fichiers
ordinaires. Ci-dessous sont repris les fichiers de péiiginétes plus importants.

fdO

ler lecteur de disquette

fdl

2e lecteur de disquette

hda

Disque dur IDE ou cédérom sur le premier po
IDE (maitre)

hdb

Disque dur IDE ou cédérom sur le premier po
IDE (esclave)

hdc

Disque dur IDE ou cédérom sur le second por

IDE (maitre)

hdd

Disque dur IDE ou cédérom sur le second por

IDE (esclave)

hdal

1re partition sur le premier disque dur IDE

hdd15

15e partition sur le quatrieme disque dur IDE

sda

Disque SCSI avec l'identificateur SCSI le plus
bas (p. ex. 0)

sdb

Disque SCSI avec l'identificateur suivant (p. €
1)

sdc

Disque SCSI avec l'identificateur suivant (p. €
2)

—

—

x

x

sdal

1re partition du premier disque SCSI

sdd10

10e partition du quatrieme disque SCSI
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sr0 cédérom SCSI avec l'identificateur SCSI le plus
bas

srl cédérom SCSI avec l'identificateur SCSI suivant

ttySO Port série 0 (COM1.: sous DOS)

ttyS1 Port série 1 (COM2: sous DOS)

psaux port souris PS/2

gpmdata pseudo périphérique, répétiteur du démon GPM
de souris

cdrom Lien symbolique vers le lecteur de cédérom

mouse Lien symbolique vers le fichier de périphérique
de la souris

null tout ce qui pointe vers ce fichier disparait

zero fichier qui fabrique continuellement des zéros

C.2.1. Régler la souris

La souris peut étre utilisée aussi bien dans une consolexl(emec gpm) qu’en environnement X
Window. Les deux modes sont compatibles entre eux si leitépegpm est utilisé afin de permettre
au signal de suivre le parcours suivant :

mouse => /dev/psaux => gpm => /dev/gpmdata -> /dev/mouse => X
/dev/ttySO (repeater) (symlink)
/dev/ttyS1

Ajustez le protocole de répétition sur « raw » (dafesc/gpm.conf ) tandis que vous
réglerez X pour utiliser le protocole original de la souriand /etc/X11/XF86Config ou
letc/X11/XF86Config-4

Cette approche qui préconise I'utilisation de gpm méme Xouees avantages. Si, par exemple, vous
déconnectez la souris par erreur, il suffit de redémarrer ggm

# letc/init.d/gpm restart

et la souris recommencera a fonctionner sous X sans qu'illyeaoin de redémarrer le serveur.

Si gpm est désactivé ou n'est pas installé, assurez-vouX gseréglé de facon a lire directement la
souris a travers par exemple /dev/psaux. Pour plus de sléiortez-vous au mini-Howto « Souris
Série 3 Boutons » dans/usr/share/doc/HOWTO/en-txt/mini/3-Button-Mouse.gz ,
man gpm lusr/share/doc/gpm/FAQ.gz , et README.mous
(http://lwww.xfree86.org/current/mouse.html).
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C.3. Ressources d’espace disque pour les taches

Une installation de base, avec le noyau 2.4 par défaut elesysmquets standard, demande 573 Mo.

Le tableau suivant montre les tailles rapportées par agtipour les taches affichées dans tasksel.
Certaines taches ont des éléments communs, et donc lattdille pour ces deux taches peut étre
moindre que le total obtenu en additionnant les deux tailles

Pour déterminer la dimension d’une partition, vous deveatay les tailles dans le tableau et la taille
de l'installation de base. Ce que représente « Taille idéstal va dangusr ; et ce que représente
« Taille & charger » va (provisoirement) daver .

Taches Taille Installée (Mo) | Taille a charger Espace a prendre
(Mo) (Mo)

Desktop 1392 460 1852

Serveur web 36 12 48

Serveur d'impression | 168 58 226

serveur DNS 2 1 3

Serveur de fichiers a7 24 71

serveur de courrier 10 3 13

Base de données SQL 66 21 87

Note : La tache Desktop installe a la fois les environnements Gnome et Kde.

Sivous faites une installation dans une langue autre gnglés taskselinstallera d’abord unkcale
s’il en existe une pour votre langue. Chaque langue demamdspace disque. Vous devriez accorder
200 Mo pour l'installation et le téléchargement.

C.4. Installer Debian GNU/Linux a partir d’'un systeme
Unix/Linux

Cette partie expliqgue comment installer Debian GNU/Linugadtir d’'un systéme Unix ou Linux
existant, sans utiliser le systéme d’installation avecusequi est exposé dans la suite de ce manuel.
Les utilisateurs qui changeaient leur distribution Red Netndrake et Suse pour Debian GNU/Linux
réclamaient ce guide d'installation. Dans cette partiesuppose que le lecteur a acquis une certaine
familiarité avec les commandes *nix et gu'il sait parcolgisysteme de fichiers. symbolisera une
commande qui devra étre saisie dans le systéeme actuel,galetsfera référence a une commande
qui devra étre saisie dans le chroot Debian.

Une fois que vous aurez configuré le nouveau systéeme Delnas,pourrez y installer les données
des utilisateurs (s'il y en a), et continuer a travaillerbi2e GNU/Linux s'installe sans aucune in-
terruption de service. C'est également une facon inteltiggele résoudre les problémes d’équipement
qui, d’ordinaire, donnent du fil a retordre aux systémesstidtiation ou aux systémes d’amorcage.
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C.4.1. Pour commencer

Avec votre outil habituel de partitionnement *nix, paditnez le disque dur et créez au moins un
systeme de fichiers ainsi qu'une zone d’échange (swap). ¥eusz disposer d’au moins 150 Mo
pour l'installation d’'un systéme en mode console et d'auna@00 Mo si vous avez l'intention
d’installer X.

Pour créer un systéme de fichiers sur vos partitions, par @rempour créer un systéme de fichiers
ext3 sur la partitioridev/ihdaé  (ce sera la partition racine dans notre exemple), il sufffadte :

# mke2fs -j /dev/hda6

Pour créer un systeme de fichier ext2, il suffit d’enlevey le

Initialisez et activez la zone d’échange (swap) (modifierdméro de la partition en fonction de celui
gue vous souhaitez utiliser avec Debian) :

# mkswap /dev/hda5
# sync; sync; sync
# swapon /dev/hda5

Montez une partition sumnt/debinst (le point d’installation, qui deviendra le systéme de fichie
racine () sur votre nouveau systéme). Le point de montage est totaleanbitraire, c’est de cette
facon qu'on y fera référence par la suite.

# mkdir /mnt/debinst
# mount /dev/hda6 /mnt/debinst

Note : Si vous voulez que certaines parties du systeme de fichiers (p. ex /usr) soient montées
sur des partitions distinctes, vous devez créer et monter ces répertoires vous-méme avant de
commencer I'étape suivante.

C.4.2. Installer debootstrap

L'outil utilisé par l'installateur Debian et reconnu commaetil officiel pour installer un systéme
Debian de base s’appeliiebootstrap. Il utilise wgetetar, mais ne dépend que den/sh . Installez
wgetetar s'ils ne sont pas déja installés sur votre systeme, puistai§ez et installedebootstrap

Si vous possédez un systeme basé sur rpm, vous pouvezrgileepour convertir le .deb en .rpm,
ou télécharger une « version rpm-isée » depuis http://petgibian.org/~blade/install/debootstrap

Ou, vous pouvez utiliser la procédure qui suit pour l'instavous-méme. Créez un répertoire pour y
décompresser le .deb :

# mkdir work
# cd work

Le programmedebootstrap se trouve dans I'archive Debian (assurez-vous d’avoirctélené
le fichier correspondant a votre architecture). Téléctmigedebootstrap .deb a partir de pool
(http://ftp.debian.org/debian/pool/main/d/deboatpt), copiez le paquet dans le répertoire de travail,
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et décompressez les fichiers binaires. Vous aurez besomidlas droits du superutilisateur pour
installer le binaire.

# ar -x debootstrap_0.X.X_arch.deb
# cd /
# zcat ffull-path-to-work/work/data.tar.gz | tar xv

Il faut noter que pour exécutdebootstrapvous devez installer une versionglibc au moins égale
a GLIBC_2.3.Debootstrap est seulement un script mais il appelle différents uti@siqui exigent
glibc

C.4.3. Lancer debootstrap

Debootstrap peut télécharger les fichiers nécessaires directementsdéarchive debian. Vous
pouvez remplacer toutes les référencebttp.us.debian.org/debian dans les commandes
ci-dessous, par un miroir de I'archive Debian qui se troupeckimité de chez vous, relativement au
réseau. Les miroirs sont listés sur http://www.debiarmigc/README.mirrors.

Si vous possédez une version cédérom de Debian GNU/Linger saontée sur /cdrom, vous pouvez
remplacer 'URL http par 'URL d’un fichier file:/cdrom/debian/

Dans la commandédebootstrapremplacezARCHpar I'une des expressions suivantedpha , arm,
hppa, i386 , ia64 , m68k, mips , mipsel , powerpc , s390, ousparc .

# lusr/sbin/debootstrap --arch ARCH sarge \
/mnt/debinst http://http.us.debian.org/debian

C.4.4. Configurer le syteme de base

Maintenant vous disposez d’'un vrai systéme Debian, certpgu élémentaire. Lancez le programme
Chroot :

# chroot /mnt/debinst /bin/bash

C.4.4.1. Monter les partitions

Vous devez créeetc/fstab

# editor /etc/fstab

Voici un exemple que vous pouvez modifier & votre convenance :

# letc/fstab: static file system information.

#
# file system mount point  type options dump pass
/dev/IXXX / ext3 defaults 0 1
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/dev/XXX /boot ext3 ro,nosuid,nodev 0 2
/dev/XXX none swap sw 0 0
proc Iproc proc defaults 0 0
/dev/fd0 /mnt/floppy  auto noauto,rw,sync,user,exec 0 0

/dev/cdrom /mnt/cdrom is09660 noauto,ro,user,exec 0 0

/dev/XXX /tmp ext3 rw,nosuid,nodev 0 2
/dev/IXXX Ivar ext3 rw,nosuid,nodev 0 2
/dev/XXX Jusr ext3 rw,nodev 0 2
/dev/IXXX /home ext3 rw,nosuid,nodev 0 2

Utilisezmount -a pour monter 'ensemble des systémes de fichiers que vousraligaé dans votre
fichier/etc/fstab ~ , ou alors pour monter un a un chaque systeme de fichierseuatili

# mount /path # e.g.: mount /usr

Vous pouvez monter le systéme de fichiers proc plusieurgfaislivers endroits, cependant on choisit
d’habitude/proc . Si vous n'utilisez pasnount -a , assurez-vous d’avoir monté proc avant d’aller
plus loin :

# mount -t proc proc /proc
La commandds /proc  affiche maintenant un répertoire non vide. Si cela échoues ymuvez
monter proc hors du chroot de cette maniére :

# mount -t proc proc /mnt/debinst/proc

C.4.4.2. Configurer le clavier

Pour configurer votre clavier exécutez :

# dpkg-reconfigure console-data

Il faut noter que le clavier ne peut pas étre configuré a Fiaté du chroot. Il sera configuré au
prochain démarrage de la machine.

C.4.4.3. Configurer le réseau

Pour configurer le réseau, éditez les fichiets/network/interfaces , letc/resolv.conf , et
etc/hostname

# editor /etc/network/interfaces

Voici quelques exemples simples qui proviennentudeshare/doc/ifupdown/examples
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BHHHH R R R R R R R R R BHHHBRHHH R

# letc/network/interfaces -- configuration file for ifup( 8), ifdown(8)
# See the interfaces(5) manpage for information on what opti ons are
# available.

BB R R A R R R R TR T BB TR TR

# We always want the loopback interface.
#

auto lo

iface lo inet loopback

To use dhcp:

#
#
# auto ethO

# iface ethO inet dhcp

An example static IP setup: (broadcast and gateway are opti onal)

auto eth0

iface ethO inet static
address 192.168.0.42
network 192.168.0.0
netmask 255.255.255.0
broadcast 192.168.0.255
gateway 192.168.0.1

HOH R KR HH R R R

Indiquez vos serveurs de noms et les directives search édighiler/etc/resolv.conf

# editor /etc/resolv.conf

Un simple/etc/resolv.conf

# search hgdom.local\OOO
# nameserver 10.1.1.36
# nameserver 192.168.9.100

Indiquez le nom de votre systeme (de 2 a 63 caracteres) :

# echo DebianHostName > /etc/hostname

Si vous possédez plusieurs cartes réseau, faites en siordégder par ordre les modules que vous
voulez charger dans le fichigstc/modules . De cette fagon, lors du démarrage, chaque carte sera
associée avec le nom d'interface (ethO, ethl, etc.) quesauizaitiez.

C.4.4.4. Configurer le fuseau horaire, les utilisateurs et| e progreamme
APT

Configurez le fuseau horaire, ajoutez un utilisateur noratalhoisissez vos sourcagt en exécutant

# lusr/sbin/base-config new
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C.4.4.5. Configurer les locales

Pour configurer les paramétres locaux, pour l'utilisatiamd autre langue que I'anglais, installez le
paquet des locales puis configurez-le :

# apt-get install locales
# dpkg-reconfigure locales

NOTE : Vous devez au préalable configurer apt, c'est-a-dire de I'étape de configuration du sys-
teme de base. Avant d'utiliser les locales avec un jeu dectéaes différent de I’ASCII ou de latinl,
veluillez consulter les HOWTO sur la localisation.

C.4.5. Installer un noyau

Si vous avez l'intention de démarrer ce systéme, vous ausgemblablement besoin d’un noyau
Linux ainsi que d'un gestionnaire de démarrage. Identiiszolaquets contenant des noyaux avec :

# apt-cache search kernel-image

Puis installez celui que vous voulez en utilisant son nomadpipt.

# apt-get install kernel-image- 2.X.X-arch-etc

C.4.6. Configurer le programme d’amorcage

Pour que votre systéme Debian GNU/Linux puisse démarrefigioez le programme d’amorcage
pour qu’il charge le noyau installé avec votre nouvelleifiart racine. Debootstrap n'installe pas de
programme d’amorgage mais vous pouvez utiliser apt-get@oinstaller un.
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D.1. A propos de ce document

Ce manuel a été créé pour linstallateur de la distributi@ngg. Il est basé sur le manuel de
l'installateur de la distribution Woody, qui lui-méme dthasé sur d’anciens manuels d'installation
de Debian. Il est aussi basé sur le manuel de la distributioge®y, distribué sous GPL en 2003.

Ce document est écrit au format DocBook XML. Les textes pitsdiont créés par différents pro-
grammes a partir des paquétsbook-xml et docbook-xsl

Pour faciliter la maintenance de ce document, nous uttiszrtaines fonctionnalités XML, telles
gu’entités et attributs de particularisation. lls jouentiéme rdle que les variables et les conditions
dans les langages de programmation. La source XML de ce daduwrantient des informations pour
chaque architecture — les attributs de particularisatant gtilisés afin d’isoler certaines parties du
texte spécifiques a une architecture donnée.

Toutes les remarques sur cette traduction, coordonnééhpigape Batailler, sont a envoyer a I'adresse
<debian-110n-french@lists.debian.org >,

D.2. Pour contribuer a ce document

Si vous avez des questions ou des suggestions a propos dewmald, vous pouvez envoyer
un rapport de bogue concernant le paquebian-installer-manual . Voyez le paquet
reportbug  ou lisez la documentation en ligne disponible dans le systdm suivi des bogues
(http://bugs.debian.org/). Ce serait bien si vous pouvé#ier dans les bogues ouverts a propos du
manuel de l'installateur (http://bugs.debian.org/debisstaller-manual) que votre probléme n'a
pas déja été signalé. Si c’est le cas, vous pouvez confirmieodae ou donner des informations
complémentaires a I'adressexsx@bugs.debian.org >, ou XXXX est le numéro du bogue en
guestion.

Encore mieux, procurez-vous une copie des sources docbeokeddocument et proposez
des correctifs. Les sources docbook sont disponibles dandVébSVN de [linstallateur
(http://svn.debian.org/wsvn/d-i/). Ne vous inquiétes gavous ne connaissez pas bien docBook :
une note rapide dans le répertoire du manuel vous mettra soid. DocBook est comme html, mais
on s'intéresse au sens du texte plutét qu’a sa présent@tiopeut envoyer des correctifs a la liste de
discussion debian-boot, voyez plus bas. Pour accéder auxesopar CVS, consultez le fichier
README (http://svn.debian.org/wsvn/d-ifREADME?op=jilgans le répertoire racine des sources.

Veuillez ne pascontacter les auteurs de ce document directement. Il existeliste de diffusion
pour l'installateur Debian qui discute de ce document. ieade de la liste de diffusion est
<debian-boot@lists.debian.org >, Les instructions pour s’abonner sont disponibles a l&pag
d’abonnement aux listes de diffusion Debian (http://wwekidn.org/MailingLists/subscribe) ; une
copie de cette liste peut étre consultée en ligne dans Iésvascdes listes de diffusion Debian
(http://lists.debian.org/).

D.3. Principales contributions

Bruce Perens, Sven Rudolph, Igor Grobman, James Treacglagah Ai Carlo sont les premiers au-

84



Annexe D. Administrivia

teurs de ce texte. Sebastian Ley a écrit le Guide d'insiatiaBeaucoup, beaucoup d'utilisateurs et
de développeurs Debian ont participé a ce document. On dwitionner particulierement Michael

Schmitz (pour m68k), Frank Neumann (a l'origine du guidenstallation de Debian sur Amiga

(http://lwww.informatik.uni-oldenburg.de/~amigo/dabi inst.html)), Arto Astala, Eric Delaunay et
Ben Collins (SPARC information), Tapio Lehtonen et StéghBortzmeyer pour de nombreux textes.
Nous remercions aussi Pascal Le Bail pour ses informatigmia snaniere d’amorcer a partir des clés
USB.

Des informations extrémement utiles ont été piochées dahrkOWTO sur le démarrage réseau de
Jim Mintha (pas d’'URL disponible), la FAQ Debian (http://wmvdebian.org/doc/FAQ/), la FAQ
Linux/m68k  (http://www.linux-m68k.org/fag/fag.htmlla FAQ Linux pour processeurs SPARC
(http://www.ultralinux.org/faq.html), la FAQ Linux/Alpa (http://linux.iol.unh.edu/linux/alpha/faq/),
et d'autres encore. Que les auteurs de ces sources d'itformaaiches et librement accessibles
soient remerciés.

La section de ce manuel « Installer debian & partir d’'un syst&nix/Linux » (Section C.4) est
partiellement reprise d’un document avec copyright Kar#te Self.

D.4. Marques deposées

Les marques déposées citées dans ce document appartiameerst propriétaires.
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Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. ++&ihklin St, Fifth Floor, Boston, MA
02110-1301, USA.

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copikthis license document, but changing
it is not allowed.

E.1. Preamble

The licenses for most software are designed to take awayfy@edom to share and change it. By
contrast, the gnu General Public License is intended toagtee your freedom to share and change
free software — to make sure the software is free for all iegsisThis General Public License applies
to most of the Free Software Foundation’s software and too#tmgr program whose authors commit
to using it. (Some other Free Software Foundation softnavered by the gnu Library General
Public License instead.) You can apply it to your programs, t

When we speak of free software, we are referring to freedotpmae. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom to digtidopies of free software (and charge
for this service if you wish), that you receive source codean get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free prograntsilaat you know you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions thdiitbanyone to deny you these rights or to
ask you to surrender the rights. These restrictions tresmstacertain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, Ysiegratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that you have. You must make suatttiey, too, receive or can get the source
code. And you must show them these terms so they know théitstig

We protect your rights with two steps: (1) copyright the w@ite, and (2) offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or motlie software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to maeam that everyone understands that
there is no warranty for this free software. If the softwareniodified by someone else and passed on,
we want its recipients to know that what they have is not thgimal, so that any problems introduced
by others will not reflect on the original authors’ reputaso

Finally, any free program is threatened constantly by saféwpatents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually @lt patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it cleat &ny patent must be licensed for
everyone’s free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribuiad modification follow.

E.2. GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFI&TION

« This License applies to any program or other work which dosta notice placed by the copyright
holder saying it may be distributed under the terms of this&eal Public License. The "Program",
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below, refers to any such program or work, and a "work basetherProgram" means either the
Program or any derivative work under copyright law: thabisay, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications andfranslated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitationthe term "modification”.) Each licensee is
addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modificatiare not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running the Program is mtticked, and the output from the
Program is covered only if its contents constitute a workedasn the Program (independent of
having been made by running the Program). Whether that isdiepends on what the Program
does.

You may copy and distribute verbatim copies of the Programigce code as you receive it, in any
medium, provided that you conspicuously and approprigtalylish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intattred notices that refer to this License and
to the absence of any warranty; and give any other reciparitee Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring gcapd you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

You may modify your copy or copies of the Program or any portbit, thus forming a work based
on the Program, and copy and distribute such modificationgook under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notitatsng that you changed the files
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publisht thavhole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed @hole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands intevabtiwhen run, you must cause it,
when started running for such interactive use in the mosinarg way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notickaanotice that there is no warranty (or
else, saying that you provide a warranty) and that users edigtribute the program under these
conditions, and telling the user how to view a copy of thisdrse. (Exception: if the Program itself
is interactive but does not normally print such an annourgrgnyour work based on the Program
is not required to print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a wholeelftiflable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably coesidedependent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not applyose sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the samieiseets part of a whole which is a
work based on the Program, the distribution of the whole rbesbn the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entimeywand thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights ontst your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to corttreldistribution of derivative or collective
works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based ePthgram with the Program (or with
a work based on the Program) on a volume of a storage or disbibmedium does not bring the
other work under the scope of this License.

You may copy and distribute the Program (or a work based amider Section 2) in object code
or executable form under the terms of Sections 1 and 2 abowded that you also do one of the
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following:

a) Accompany it with the complete corresponding machireelable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on aumeclistomarily used for software
interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least thrgears, to give any third party, for a
charge no more than your cost of physically performing sewistribution, a complete machine-
readable copy of the corresponding source code, to betlistd under the terms of Sections 1 and
2 above on a medium customarily used for software interchamg

¢) Accompany it with the information you received as to thfeiofo distribute corresponding source
code. (This alternative is allowed only for noncommerciatribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an affieccord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the farknaking modifications to

it. For an executable work, complete source code means alsdhirce code for all modules it
contains, plus any associated interface definition filass ghe scripts used to control compilation
and installation of the executable. However, as a specgamion, the source code distributed need
not include anything that is normally distributed (in eitls@urce or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operatisteay on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by adffgraccess to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the sourde from the same place counts as dis-
tribution of the source code, even though third parties atecampelled to copy the source along
with the object code.

You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Paog except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modiffalieense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights undeisthicense. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License noll have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you havaigoed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Progranitderivative works. These actions
are prohibited by law if you do not accept this License. Tfaes by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate goceptance of this License to do
so, and all its terms and conditions for copying, distribgtor modifying the Program or works
based on it.

Each time you redistribute the Program (or any work baseti@®togram), the recipient automat-
ically receives a license from the original licensor to capigtribute or modify the Program subject
to these terms and conditions. You may not impose any furéstrictions on the recipients’ exer-
cise of the rights granted herein. You are not responsilsleriforcing compliance by third parties
to this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation ofpat&ingement or for any other reason
(not limited to patent issues), conditions are imposed an(ywdhether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this Licerisey do not excuse you from the conditions
of this License. If you cannot distribute so as to satisfyudteneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a quesee you may not distribute the
Program at all. For example, if a patent license would notniteoyalty-free redistribution of the
Program by all those who receive copies directly or indiyettirough you, then the only way you
could satisfy both it and this License would be to refrairireht from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforciabnder any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the sectiarnvd®le is intended to apply in other
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circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infrimyg patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this settias the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, whishimplemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the widgerafsoftware distributed through
that system in reliance on consistent application of thsttesy; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through anyeatlsystem and a licensee cannot impose
that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what igelbetl to be a consequence of the rest
of this License.

- If the distribution and/or use of the Program is restricteadertain countries either by patents or
by copyrighted interfaces, the original copyright holddroaplaces the Program under this Li-
cense may add an explicit geographical distribution littetaexcluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries notdtaxcluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of thisense.

- The Free Software Foundation may publish revised and/or vesions of the General Public
License from time to time. Such new versions will be similaispirit to the present version, but
may differ in detail to address new problems or concernshBacsion is given a distinguishing
version number. If the Program specifies a version numbédrigiicense which applies to it and
"any later version”, you have the option of following thentsrand conditions either of that version
or of any later version published by the Free Software Fotimaalf the Program does not specify
a version number of this License, you may choose any versienpeaiblished by the Free Software
Foundation.

- If you wish to incorporate parts of the Program into otheefpegograms whose distribution con-
ditions are different, write to the author to ask for pernuss For software which is copyrighted
by the Free Software Foundation, write to the Free SoftwarsmBation; we sometimes make ex-
ceptions for this. Our decision will be guided by the two goal preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the shpend reuse of software generally.

NO WARRANTY

» because the program is licensed free of charge, there is mantyafor the program, to the extent
permitted by applicable law. except when otherwise stategriting the copyright holders and/or
other parties provide the program "as is" without warrarftgry kind, either expressed or implied,
including, but not limited to, the implied warranties of rakantability and fitness for a particular
purpose. the entire risk as to the quality and performandbeoprogram is with you. should the
program prove defective, you assume the cost of all negessaricing, repair or correction.

« in no event unless required by applicable law or agreed toriting will any copyright holder, or
any other party who may modify and/or redistribute the paogmas permitted above, be liable to
you for damages, including any general, special, incidemtaonsequential damages arising out
of the use or inability to use the program (including but nistited to loss of data or data being
rendered inaccurate or losses sustained by you or thirgepant a failure of the program to operate
with any other programs), even if such holder or other pasty leen advised of the possibility of
such damages.

END OF TERMS AND CONDITIONS

E.3. How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the gstgiessible use to the public, the
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best way to achieve this is to make it free software whichyawee can redistribute and change under
these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It fesiato attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of watyaand each file should have at least the
"copyright" line and a pointer to where the full notice is fl

one line to give the program’s name and a brief idea of whatéisd
Copyright (C) year name of author

This program is free software; you can redistribute it anddodify it under the terms of the gnu
General Public License as published by the Free Softwaradadion; either version 2 of the License,
or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be usehut without any warranty; without even
the implied warranty of merchantability or fithess for a artar purpose. See the gnu General Public
License for more details.

You should have received a copy of the gnu General Publicnisie@long with this program; if not,
write to the Free Software Foundation, Inc., 51 Franklir&trFifth Floor, Boston, MA 02110-1301,
USA.

Also add information on how to contact you by electronic anger mail.

If the program is interactive, make it output a short notige this when it starts in an interactive
mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with absolutely no warranty; for detife ‘show w'.

This is free software, and you are welcome to redistributeder certain conditions; type ‘show ¢’
for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should shiovappropriate parts of the General
Public License. Of course, the commands you use may be calmdthing other than ‘show w’ and
‘show c’; they could even be mouse-clicks or menu items — ed&tsuits your program.

You should also get your employer (if you work as a programroerour school, if any, to sign a
"copyright disclaimer" for the program, if necessary. Hisra sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interesttia program ‘Gnomovision’ (which makes
passes at compilers) written by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporatioigryprogram into proprietary programs.
If your program is a subroutine library, you may consider @reuseful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to dise the gnu Library General Public License
instead of this License.
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